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MUUTOSTIEDOT

Kehitdmme materiaalia jatkuvasti. Suurimmat materiaaliin tehdyt sisallolliset
muutokset on kerrottu alla olevassa taulukossa.

Muutoksen  Selite

paivamaara

28.11.2024  Lisatty tunnista koordinaatisto -toiminnon kuvaus.
25.4.2024 Tuo kiinteistorekisteriaineistoa toiminto lisatty ohjeeseen
25.4.2024 Vaihdettu ohjeeseen uudet logot

20.6.2022 Vaihdettu Arkance-pohjalle
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Kayttoohje
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1. AS map

Ohjelman perustoimintoihin kuuluvat:

Pohjakartat, viitekuvien kasittely
Kartan tuottaminen

o Kartan digitointi

o Kohteen ominaisuuksien (tiedot) kysely

|l
ARKANCE

AS Map on tarkoitettu kartta-aineiston tuottamiseen, tiedonhallintaan,
yllapitoon ja havainnollistukseen vaativissa yhdyskuntatekniikan
hankkeissa seka julkishallinnon operatiivisessa toiminnassa.

Tiedonsiirto (3D Win Light ohjelmaa kaytetaan perusaineistojen
tiedonsiirtoon tuotteen yhteydessa)

o Luku ja kirjoitus kartoitustiedostoihin

o Kirjoitus KTJKii -
rekisteripitosovellukseen:
kaava-alueet,
rekisteriyksikot ja
maaraalat.

o KuntaGML kirjoitus ja
luku

Pisteen tunnuksien kasittely,
pistetaulukoiden luonti ja
pisterekisterien kasittely

Rekisteriyhteydet: Pegasos:
Rakennustiedot (RHR),
Rakennuksen omistaja

Ajantasakaava: Ajantasakaavan
julkaisuun ja hallintaan liittyvat
tyokalut

Julkaisu: Kartta-aineiston
julkaisuun liittyvat tyokalut

Laskenta: Erota pinta-ala,
Sateittainen kartoitus 2D/3D,
kaanteistehtava, leikkauspisteet,
ympyrat, Kulmat,

ne F

K2

Pohjakartat
Kartan digitointi...
Kohteen tiedot

Tiedonsiirto

Pisteet
Kiinteistatunnukset
Rekisteriyhteydet
Ajantasakaava

Julkaisu

Laskenta
Paalutusmitat
Rajamitat
Pinta-ala
Etdisyys

Pisteen koordinaatit

Jonot ja verkot

Koordinaatistomuunnokset >

Karttaotteet

Ohje...

Suorakulmainen kartoitus, Paalutusmitat, Rajamitat, Pinta-ala,

etaisyys, Pisteen koordinaatit.
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e Jonot ja verkot: Monikulmiojono/verkko, Vaaitusjono/verkko,
Helmert -muunnokset ja kaistansiirto.

e Koordinaatistomuunnokset: Helmert muunnos, Affiininen
muunnos, Kaistanvaihto

o Karttaotteet
e Suomenkielinen ohje -toiminto

Ohjelman perustoiminnot Ioytyvat kdaynnistyksen jalkeen Kartta -
alasvetovalikosta. Tassa kayttéohjeessa toiminnat kdyddan muutamaa
poikkeusta lukuun ottamatta lapi taman valikkorakenteen mukaisesti.

Usein kaytettavat toiminnot seka tarkeimmat Autodesk Map -toiminnot
|oytyvat kuvan mukaisista ikonivalikoista. Ne saa aktivoitua, kun
kaynnistamisen yhteydessa avautunutta Laskenta -tyokalupalettia painaa
hiiren oikealla painikkeella.

A ) P I
Hallinto
Helmert
Kaaret

~  Kartta--Laskenta
Kiinteista
Kiinteistotunnukset
Piste
Runko
Yimpyrat

Lock Location >

Customize...

Kuvassa nakyy kaikki AS Map ohjelman tyokalupaletit aktivoituna.

Hallinto Runko

ool JOR-J-+ JF- S o JoJ af o JORXE o fool o BRI

Helmert Piste Kaaret
mEE BEE eRlfZduadeoza”

Kiinteistd

MG RO I EEETI"
Kiinteistitunnukset Y mpyrat
MEDNEONDBENEE CddEwE”
Laskenta

Ay RN E =D R SR
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2. Kartan tuottaminen

2.1. Pohjakartat
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Pohjakartan toiminnoilla kdytetaan viitekuvien hallintaan liittyvia tehtavia.

Pohjakartat

2.2. Kartan digitointi

2.3. Kohteen ominaisuuksien kysely

»

Hae viitekuvana
Hae elementteina

Poista viitekuva

Muuta kuvan rasterit indeksikartaksi

Digitointi tehdaan toolpalette —tyyppisen valikon kautta. Merkinnat
valitaan klikkaamalla valikosta ja piirretaan kartalle. Merkintojen valintaa
helpottaa hakukentta johon voi kirjoittaa haettavan merkkijonon.
Valintalistalla nakyma vaihtuu sitd mukaa kun merkkeja kirjoitetaan.

|Ha|r.u...

- Maanpinta

- Kasvillisuus

- Vesistat

- Maastoselite

(- Korkeussuhteet

- Rakennetut tilat ja rakentest

- Litkenneverkaot

[ Johtoyhteydet

+ Kiinteistajaotus

(- Kayttooikeus- ja rajoitusaluest
- Tonttijaot

- Sunjelukohteet

+ Paikannustiedot

B POHIAKARTTA 1997

Digitointivalikko on kadytettavissd myos ruotsinkielisena. Kieli vaihdetaan

komennolla: np_finvp_language.

Karttakohteen ominaisuuksia voidaan kysella Kohteen tiedot -valinnalla.

Dialogissa nakyvat kuhunkin kohteeseen liittyvat tiedot.
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| AutoCAD Message X

¢

Taso = M09911

koordinaattiristit
P = 6783600.000
| = 23483500.000

!
NS
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3. Tiedonsiirto

Novapoint jarjestelman yhteydessa kaytetaan tiedonsiirtoon 3D Win Light
-ohjelmistoa, jonka kautta aineistot saadaan Novapoint
maastotietokantaan tai AutoCAD dwg -muotoon. AS Map sisaltda myos
omaa tiedonsiirtotoiminnallisuutta, jota kasitellaan seuraavissa
kappaleissa.

3.1. Kartoitustiedot

Ascii (teksti) muotoisista kartoitustiedostoista voidaan lukea ja kirjoittaa
pistemaista aineistoa, kuten pyykkeja. Tiedonsiirtoon eri
kartoitustiedostomuotoihin liittyy lahto- ja tulostiedostojen lisaksi kaksi
erityista asetustiedostoa:

e Muunnostiedosto (.swp). Eri jarjestelmissa kdytetaan toisistaan
poikkeavia koodausmenetelmia. Muunnostiedostot sisaltavat
tiedot Novapoint:n ja toisen jarjestelman koodituksen
vastaavuuksista. Ohjelman mukana tulee muutamia esimerkkeja
muunnostiedostoista, mutta kooditus on tarkastettava
tapauskohtaisesti.

e Formaattitiedosto (.fmt). Siirtotiedoston muoto maéritellaan
formaattitiedoston avulla. Sisaan luvun ja ulos kirjoituksen
formaattitiedostot eroavat hiukan toisistaan.

Muunnos- ja formaattitiedostot on kuvattu seuraavissa kappaleissa.
Esimerkkeja niista toimitetaan ohjelman mukana.

Kartoitustiedoston luku >

Tiedostat:

Kartotustiedosto: || |

Formaattitiedosto: |C:'-.F'n:|gram Files*\Manova“Movapaint\ Finnish Value Pack|

Muunnostiedosto: |C:"-.F'n:|gram Files'\Manova‘Movapoint \WFinnishYalue F‘ack|

[ ] Perakkaisista pisteista viiva

[ ] 2Dkartaksi
Vakiokentat:
Tunnuskentta 1: | | l
Tunnuskentta 2: | | [
Tunnuskentta 3: | | [

Cancel
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Tiedostomaaritysten lisdksi Kartoitustiedoston luku —dialogissa on
mahdollista muodostaa perakkaisista pisteista automaattisesti viiva tai
lukea aineisto 2D kartaksi ja jattaa korkeus huomioimatta. Pisteen
tunnukset voi myos antaa vakioarvoina.

Kartasta erotus >

Tiedostat :

Formaattitiedosta: |C:'-.F‘n:ugram Flles'-.‘-ﬁanu::va'-.Nu:-uapu:uim'-.Finnish‘u"aluePack| Selaa

Muunnostiedosta: |C:'-.Pn:ugram Hles'-.‘-ﬁanuva'-.Nu:uvapu::int'-.Finnish‘-!alueF‘ack| Selaa

Suodatintiedosto: | | Selaa

Tulostustiedosto: | | Selaa

Cancel

3.1.1. Muunnostiedosto

Muunnos (.swp) —tiedostoa voi muokata tekstieditorilla.
Muunnostiedostossa annetaan vain alkuperaista koodia vastaava
Novapoint / VID -koodi.

Muunnostiedostossa kuvataan yhdella rivilla kukin koodivastaavuus.
Rivilla on kolme saraketta

e Koodi alkuperainen tai kohdejarjestelmassa
e Novapoint / VID koodi

e Kuvaustekstikentta

Esimerkki muunnostiedostosta

011 0O004A KOLMIOPISTE
012 0002A MONIKULMIOPISTE
013 0005A KORKEUSKIINTOPISTE

3.1.2. Kartoitustiedoston luku: Formaattitiedosto

Formaattitiedosto koostuu riveista, joiden muoto on
<kenttatunnus><pituus>. Siirtotiedoston kenttien jarjestykseen voi
vaikuttaa vaihtamalla kenttatunnuksia keskenaan:
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1. sarakkeessa on tieto siitd, mita tiedoston kyseisesta kohdasta
luettavalle tiedolle tehdaan. Koodit ja niiden merkitykset:

1 = luetaan tunnuskenttaan 1

e 2 =luetaan tunnuskenttaan 2
e 3 =luetaan tunnuskenttaan 3
e t=pistenumero
e i=itdkoordinaatti
e p = pohjoiskoordinaatti
e z=korkeus
e | =laji jota vastaava symboli ja taso swp-tiedostosta
e n =viivanumero
e v =hypataan annetun merkkimaaran yli
e s =hypataan yli annetun tekstin pituuden verran
2. sarakkeessa on koodin maaraamaan paikkaan rivilta luettavien

merkkien lukuméaara. Samalla rivin lukukohdan "osoitin" siirtyy taman
verran eteenpain.

Jos rivilla on kolmas sarake, luetaan koodin maaraamaksi tiedoksi alkaen
2. sarakkeen kohdasta 3. sarakkeen kertoma merkkien lukumaara. Taten
voidaan lukea esim. sama tieto kahteen eri paikkaan. Lukukohdan osoitin
ei siirry kaytettdessa kolmatta saraketta joka pitda huomioida seuraavia
sarakkeita luettaessa.

3.1.3. Kartoitustiedoston kirjoitus: Formaattitiedosto

Formaattitiedosto koostuu riveista, joiden muoto on
<kenttdtunnus><pituus>. Siirtotiedoston kenttien jarjestykseen voi
vaikuttaa vaihtamalla kenttatunnuksia keskenaan:
e 1. sarakkeen koodi maaraa mita riville kirjoitetaan:

o 1 =tunnuskentta 1

o 2 =tunnuskentta 2

o 3 =tunnuskentta 3

o t=pistenumero (tunnuskentta 4)

o i=itdkoordinaatti

o p = pohjoiskoordinaatti
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o z=korkeus

o | =Ilaji jota vastaava symboli ja taso swp-tiedostosta
o n =kirjoitetaan nolla

o Vv = kirjoitetaan valilydnteja

o 9 =kirjoitetaan valilyonteja, jos pituutta ei annettu yksi
valilyonti

o s = kirjoitetaan annettu teksti jossa ei saa olla valilyonteja
o u = kirjoitetaan rivinvaihto

o j=juokseva numero joka alkaa yhdesta tai kolmannessa
sarakkeessa annetusta luvusta

e 2. sarakkeessa on koodin maaraaman tiedon leveys rivilla, alkuun
lisataan tarvittaessa valilyonteja.
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Esimerkki formaattitiedostosta:

Formaattitiedostoja voidaan muokata tekstieditoreilla ja ne kannattaa
nimeta kuvaavasti, kuten tielaitos.fmt, micronic.fmt jne. Lisdhuomioita
formaattitiedoston teosta:

e Tulostustiedoston rivi muodostuu sen mukaan, missa

jarjestyksessa |,t,i,p ja z-kirjaimella alkavat kenttatunnukset
esiintyvat.

o Tiedostossa ei tarvitse olla kaikkia ko. kirjaimilla alkavia tietueita;
jos et halua tulostustiedostoon ollenkaan lajikoodia, jata l-alkuinen
0sa pois.

e Jos haluat tulostustiedoston riveille mihin tahansa kohtaan rivia
ylimaaraisia valilyonteja, lisaa rivien valiin uusi rivi, jossa
ainoastaan yksi kirjain v.

e Jos haluat lisata tulostusriviin vakioteksteja, kirjoita

formaattitiedostoon haluttuun paikkaan rivi, joka alkaa kirjaimella s
jataman jalkeen tulostusteksti.

3.2. Tuo kiinteistorekisteriaineistoa

Toiminnon kautta saa kayttoon ajantasaiset kiinteistorajat ja
kiinteistotunnukset seka rajapisteet alueelle Maanmittauslaitoksen
palvelusta. Tarvitset tdhan APl-avaimen, MML:lta. Avainta ei tarvitse
syottaa jokaisella kerralla uudelleen vaan ohjelma muistaa sen.

E] Tuo aineisto... Tuo kiinteistérekisteriaineistoa
[ Vie aineisto... Poista tuotu aineisto kuvasta
E] Lue kartoitustiedosto Muunna aineiston tasot ja kuvaustekniikka

E Kirjoita kartoitustiedosto

Tiedonsiirto

Start Nrawinat® % -+
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Toiminto kdynnistaa dialogin, jossa voidaan valita aluerajaus tai osoittaa
aluerajaus suorakaiteena. Jotta aineisto tulee oikeaan sijaintiin, tulee

valita kaytettava koordinaatistojarjestelma.

_

Maanmittauslaitoksen kiinteistotiedot

Aluerajaus
Valitse aluerajaus (polyline) <
[ Osoita aluersjaus (suorakaide) < |
Aluergjausta ei vield valittuna
Koordinaatisto | ETRS-GK25 v
Aineistot
[¥] Rajaviivat

[¥] Rajapyykit

[#] Kiinteistatunnukset

Rajapinta

Laheta

APl-avain | caab6f81-f1cf-4d94-a603-3d4aedSnnnnn

3.3. KTJkii tiedonsiirto

KTJkii -siirtotiedostojen kirjoittamiseen on kolme toimintoa:

o Rekisteriyksikoiden kirjoitus
o Maaraalatietojen kirjoitus
o Kaavoitettujen alueiden kirjoitus

Kaavoitettujen alueiden ja rekisteriyksikoiden kirjoittamista varten pitaa
siirrettavasta aineistosta ensin tehda polygonitopologia. Talla
varmistetaan myos, etta siirrettdvassa aineistossa ei ole virheita.

Topologia kannattaa nimeta niin, etta sen nimesta tunnistaa siirrettavan
aineiston, esim. tonttijako tonttijakotunnuksen mukaan. Topologian
selityskenttaan voi myos kirjoittaa selventavaa tietoa. Topologiat
tallentuvat kuvaan, samassa kuvassa voi olla useita topologioita. Siirto-
ohjelma pyytaa valitsemaan naista sen josta siirtotiedosto tehdaan.

HUOM! Samassa kuvassa ei saa olla verkko (network) tai piste (node) -
topologioita. Muussa tapauksessa KTJKii siirto-ohjelma ei toimi!
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3.3.1. Rekisteriyksikoiden kirjoitus
Naista tehdaan ensin topologia seuraavasti:

e Link -kohteina ovat siirrettavien alueiden kiinteistorajojen elementit

e Node -kohteina ovat rajapyykit, niita ei ole pakko olla kaikissa
rajojen pisteissa

e Centroid -kohteina ovat kiinteistotunnustekstit, joihin on kiinnitetty
kiinteistotunnus. Kiinnittaminen tehdaan Kiinteistotunnukset -

tyokalupakin tyokalulla Korttelin tonttien tunnukset . Ohjelma
kayttaa asetustiedostoa EstateCreator.ini, joka 16ytyy C:\Program
Files\Arkance Systems\AS Value Pack for Infra\Kartta—kansiosta.
Kyseisesta kansiosta I6ytyy myos dokumentti, jossa on kuvattu
estateCreator.ini:n asetukset
(KiinteistotunnuksetAsetustiedosto.doc).

e Tekstien sijoituspisteen (Insertion point) on oltava alueen rajojen
sisalla

Ohjelma pyytaa ensin valitsemaan luettelosta topologian, josta
siirtotiedosto tehdaan.

Valitse topologia n

Walitze topologiar Walitse.. ~

Concel

Luettelossa nakyvat kaikki aktiivisen kuvan polygonitopologiat.

Taman jalkeen annetaan kirjoitettava xm/-tiedosto.
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Valitse tallennettava XML-tiedosto E'E'
Savein: | () FinrishValuePack17.00 ¥ @@ i mE
b lf:_]Base
! ‘a ChBase17
My Recert |=)Base.Net
Documents IGM
_h_: |)Hel
@ | ZiKaava
Desktop i{_j»(arnz
| Kurecad
- (ChLisps
—’) [CINPCustomerConfiguration
\C)Soundings
Wy Documents ) Tiekuvat
My Computer
" File name: |Hesultxml by | [ Save ]
MyNetwork | Saveastype: | XML Fles (ami) v| [ cancel |

Sen jalkeen asetustiedosto. Asetustiedostossa on jokaiselle kunnalle
omat asetuksensa, joita esimerkiksi ovat:

e kaupungin / kunnan nimi
e Kunta numero
o KKJ kaista

Valitse asetustiedosto

Look in: | (23 FinnishVakuePack 17.00 vl O m-

= [S)Base
._3 (C)Base17
My Rscent ) Base. Net
Documents [l

- S)Hep
[3 [ Kaava

Deskiop | |Kartta

- SLisps
J ) NPCustomerConfiguration
L) Soundings
My Documents =y
] | Result.omi
My Compet
@) e (D L]
My Network | Flles of type: XML Files ("xmi) v/

Esimerkki asetustiedostosta:

<asetukset>
<yleiset>
<I-- Kunnan nimi, pakollinen -->

<kunnanNimi>xxxxxx</kunnanNimi>
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<l-- Kunnan numero, pakollinen -->
<kunnanNumero>999</kunnanNumero>

<l-- Koordinaatiston tunniste (European Petroleum Survey
Group mukaan)

Pakollinen, esim. :
EPSG:2391 = KKJ-1
EPSG:2392 = KKJ-2
EPSG:2393 = KKJ-3
EPSG:2294 = KKJ-4
->
<srsName>EPSG:2392</srsName>

<l-- Jos kuvan koordinaatisto on KKJ-koordinaatisto siten
etta koordinaateista on katkaistu suurimmat numerot pois
voidaan antaa x- ja y-koordinaatteihin tiedostoa
kirjoitettaessa lisattavat luvut jotta saadaan taydet KKJ-
koordinaatit (esim. x 2400000 ja y 6700000 jos ollaan KKJ-
2:ssa ja kuva siten etta siina koordinaatit kymmenia
tuhansia).

Voidaan jattaa pois jos kuva on suoraan KKJ-
koordinaateissa

<xCoordBase>2400000</xCoordBase>
<yCoordBase>6700000</yCoordBase>
->
</yleiset>
<vastaavuustaulukot>
<rajamerkit>
<l-- Rajamerkkilaji tasonimen perusteella, pakollinen.
Tasosuodattimessa voi kayttaa jokerimerkkeja,
naista tarkemmin UKTJ-tyokalujen ohjeessa.

Oletusarvoa ei ole asetettu joten jos kohteen taso ei
tasmaa

mihink&dan naista suodattimista ei sita tulkita
rajamerkiksi.

Mahdolliset rajamerkkilajit :
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0 = Tuntematon
600 = Rajapyykki
609 = Rajapiste
610 = Rajaviitta
650 = Suuntapyykki
->
<rajamerkkilaji vastaavuus="taso">

<muunnos
arvo="M00006* M00115*M00113*M00111*">600</muunno
s>

<muunnos arvo="M00001*">609</muunnos>
<muunnos arvo="M00010*">610</muunnos>
<muunnos arvo="M00117*">650</muunnos>
</rajamerkkilaji>
<l-- Rajamerkin rakenne tasonimen perusteella, voidaan
jattaa pois.
0 = Ei maaritelty

1 = Putki
2 = Pultti
3 = Yksikivinen

4 = Nelikulmainen

5 = Viisikivinen

6 = Yksipaaluinen

7 = Viisipaaluinen

8 = Reika, ura, putki tai pultti kiintedssa alustassa
9 = Perakkaiset kivet

10 = Perakkaiset puupaalut

11 = Oja

Oletusarvoksi on asetettu Ei maaritelty.

<rakenne vastaavuus="taso" oletusarvo="0">

<muunnos arvo="M00064">1</muunnos>
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<muunnos arvo="M00068">2</muunnos>
<muunnos arvo="M00062">3</muunnos>
<muunnos arvo="M00065">4</muunnos>
<muunnos arvo="M00066">5</muunnos>
<muunnos arvo="M00069">6</muunnos>
<muunnos arvo="M00067">7</muunnos>
<muunnos arvo="M00071">8</muunnos>
</rakenne>
->
<l-- Tassa rajamerkin tasosijaintitarkkuus maaraytyy
Vid/Gis-pyykin kohdetietokenttdaan T7 kirjoitetun
arvon perusteella.
Jos siind oleva arvo on tyhja tai ei mikaan naista
jatetaan kohde pois.

Tasosijaintitarkkuus tarkoittaa sijainnin
pistekeskivirhetta

suhteessa kolmiopisteisiin metreina.
Tama asetus voidaan jattaa pois.
<tasosijaintitarkkuus vastaavuus="objektidata" arvo="T7">

<muunnos arvo="0.001">0.001</muunnos>
<muunnos arvo="0.002">0.002</muunnos>
<muunnos arvo="0.005">0.005</muunnos>
<muunnos arvo="0.01">0.01</muunnos>
<muunnos arvo="0.02">0.02</muunnos>
<muunnos arvo="0.05">0.05</muunnos>
<muunnos arvo="0.1">0.1</muunnos>
<muunnos arvo="0.2">0.2</muunnos>
<muunnos arvo="0.5">0.5</muunnos>
<muunnos arvo="1">1</muunnos>
<muunnos arvo="2">2</muunnos>

<muunnos arvo="5">5</muunnos>
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<muunnos arvo="10">10</muunnos>
<muunnos arvo="20">20</muunnos>
<muunnos arvo="50">50</muunnos>
<muunnos arvo="100">100</muunnos>
<muunnos arvo="200">200</muunnos>
<muunnos arvo="500">500</muunnos>

</tasosijaintitarkkuus>

->

<l-- Tassa rajamerkin lahdeaineisto maaraytyy Vid/Gis-
pyykkien

kohdetietokenttaan T3 kirjoitetun tekstin perusteella.
0 = Tuntematon

4 = Kuvamittaus

14 = Digitointi

20 = Maastomittaus

30 = Kiinteistotoimitus

50 = Kaavalaskenta

Asetus voidaan jattaa pois.

<lahdeaineisto vastaavuus="objektidata" arvo="T3"
oletusarvo="0">

<muunnos arvo="gtaineisto">20</muunnos>
<muunnos arvo="kartoitettu">20</muunnos>
<muunnos arvo="digitoitu">14</muunnos>
<muunnos arvo="fg">0</muunnos>
</lahdeaineisto>
->

<l-- Tassa rajamerkin suhde maanpintaan asetetaan aina
tuntemattomaksi,

voidaan myds jattaa pois.
0 = Tuntematon
1 = Nakyvissa
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2 = Upotettu
->
<suhdeMaanpintaan vastaavuus="vakio" oletusarvo="0" />

<l-- Tassa rajamerkin olmassaolotieto asetetaan aina
tuntemattomaksi,

voidaan myos jattaa pois.
0 = Tuntematon
1 = Olemassa
2 = Kadonnut
3 = Ei rakennettu
->
<olemassaolo vastaavuus="vakio" oletusarvo="0" />
</rajamerkit>
<palstat>

<l Palstojen kiinteistotunnukseksi otetaan UKTJ-
tyokaluilla

tunnustekstiin tai -blokkiin talletettu tunnus
sellaisenaan.

Muita kohteita kuin ne joilla tama asetettu ei huomioida
palstoiksi.

Pakollinen tieto.

->

<rekisteriyksikkoviittaus vastaavuus="objektidata"
arvo="Tunnus" />

</palstat>
<kiinteistorajat>
<l Kiinteistorajalaji tasonimen perusteella, pakollinen.

Oletusarvoa ei ole joten muilla kuin taman listan
mukaisilla

tasoilla olevia viivoja ei huomioida rajaviivoiksi.
0 = Tuntematon

651 = Valtakunnanraja

653 = Kunnanraja
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661 = Kylan tai kunnanosan raja
696 = Rekisteriyksikon raja
697 = Tekninen apuviiva
->
<kiinteistorajalaji vastaavuus="taso">
<muunnos arvo="M00251">651</muunnos>
<muunnos arvo="M00253">653</muunnos>
<muunnos arvo="M00151">661</muunnos>
<muunnos arvo="M0015[234],M00176">696</muunnos>
</kiinteistorajalaji>
<l Kiinteistorajojen lahdeaineistoksi tdssa asetetaan aina
tuntematon, voidaan myds jattaa pois -->
<lahdeaineisto vastaavuus="vakio" arvo="0" />
</kiinteistorajat>
</vastaavuustaulukot>
</asetukset>

Ohjelma kirjoittaa topologian kohteet siirtotiedostoon ja ndyttaa
lokitiedoston siirron onnistumisesta. Lisaksi ohjelma tallettaa kuvan xml
tiedostoon siirretyista objekteista. Siirron jalkeen on hyva tarkistaa dwg -
kuvasta, etta kaikki halutut kohteet ovat mukana siirtotiedostossa.

Maaraalat siirretaan pistemaisind, niista ei tarvitse tehda topologiaa.
Maaraalatunnusteksteihin pitaa kuitenkin kiinnittaa taydellinen
kiinteistétunnus.

Ohjelma pyytaa valitsemaan kuvasta tekstit joista siirtotiedosto tehdaan,
mukaan voi valita muitakin kohteita (esim. Window -valinnalla), ohjelma
suodattaa joukosta pois muut paitsi ne joihin on kiinnitetty
maaraalatunnus. Maaraalan sijaintipisteeksi tulee tekstin sijoituspiste
(Insertion point). Lisaksi kysytaan ovatko kirjoitettavat maaraalat
saantokirjan mukaisia, tama on pakollinen tieto siirtotiedostossa.

Tiedoston kirjoitus tasta eteenpain tapahtuu samoin kuin
rekisteriyksikdiden kirjoituksessa.
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3.3.3. Kaavoitettujen alueiden kirjoitus
Naista tehdaan ensin topologia seuraavasti:

e Link -kohteina ovat rajaviivaelementit
e Node -kohteita ei tarvita

e Centroid -kohteita ei etukateen tarvita, topologian teossa pitaa
kuitenkin valita puuttuvien centroidien luonti (Create missing
centroids).

Ohjelma pyytaa ensin valitsemaan topologian josta siirtotiedosto tehdaan.
Taman jalkeen etenee kirjoitus samoin kuin rekisteriyksikoiden
kirjoituksessa.

3.3.4. Virheita topologian muodostamiseen

Yleensa topologia on helpompi saada oikeaksi, jos rajaviivaelementit
muodostuvat lyhyista patkista kuin jos ne ovat pitkia polylineja. Kuva,
josta tehdaan KTJkii -siirtotiedosto, kannattaa pitaa mahdollisimman
yksinkertaisena. Lisdksi kuva kannattaa ennen topologian tekoa kdyda
lapi Autodesk Map:n kuvan korjaus toiminnolla (Mapclean). Siina on hyva
valita seuraavat valinnat.

A Drawing Cleanup - Select Actions >
g P

Select Objects Which cleanup actions do you want to use?

Cleanup Actions

Cleanup Methods Cleanup Actions Selected Actions
I ; I Cleanup Parameters
Errar Markers Delete Duplicates |
Erase Short Objects
Break Crossing Objects

Extend Undershoots

Apparent Intersection
Snap Clustered Nodes
Dissolve Pseudo Nodes Add >
Erase Dangling Objects
Simplify Objects T
Zem Length Objects UL
Weed Polylines

Options
(®) Automatic

() Interactive

Load... Save... Cancel < Back MNext = Finish Help

Polylinen sisélla voi olla virheit4, joita Autodesk Map:n kuvan siivous
(Drawing cleanup) ei 16yd4, esim. kaksi perdkkaista pistetta paallekkain,
viiva 'sahaa’ edestakaisin, menee kierroksen jalkeen toiselle kierrokselle
jne. Nama kuitenkin aiheuttavat topologian luonnissa virheita jota voi olla
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vaikea havaita. Jos jossain kohtaa on virhe Link doesn’t belong to any
polygon, eika sille 16ydy selitystd, voi kokeilla tarkistaa Pedit -komennon
Edit vertex -toiminnolla etta viivan pisteet menevat oikein tallaisen kohdan
lapi.

3.4. Tuo aineisto

Toiminto avaa dialogin, josta voidaan valita, minkd muotoista tietoa
luetaan kuvaan.

Tiedoston nimi ja konversiotiedosto maaritellaan omilla riveillaan.

Tiedonsiirto *
Tiedoston tyyppi:
Tiedoston nimi: Tielattos
Fingis
Konversiotiedosto: | Geodat
XY ZFile
TSTin
SDR

3.5. Vie aineisto

Aineisto voidaan tallettaa XYZFile -tiedostoon niin, ettd muillakin
sovelluksilla saadaan kartta luettua.

Aukeaa samanlainen Tiedonsiirto -ikkuna kuin aineiston tuonnissakin.
3.6. KuntaGML -tiedonsiirto

Vie KuntaGML... -vallinnalla avataan dialogi, johon taytetaan tulostettavan
tiedoston nimi ja lisdtaan suunnitelman perustietoja. Suorita -painikkeella
tulostetaan tiedosto.
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KuntaGML vienti (Kantakartta) — O *

KuntaGML XML4iedosto
| |

Tiedonsiimon lokitiedosto

Tiedoston tarkistus Vastaavuustiedosto

Tarkizta tiedoston oikeelisuus viennin jalkeen Oletus: MPMapKuntaGmt astazyuidet xm Aseta...
] Mapta yksityiskohtainen loki Oletus
Perustiedot

Aineizkon nimi:

|

Aineiston toirmitta)a; |
Aineiston tila: | |
|

|

¥.oordinaattijarestelma: |EP5G:1

K.orkeusjarestelma: |

Loki

Tuo KuntaGML... -toiminnolla avataan dialogi, jossa valitaan luettava
tiedosto. Aineisto luetaan aktiivisena olevaan kuvaan.
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KuntaGML tuonti (Kantakartta) — O h4

KurtaGML XML tiedosto

Tiedonsiimon lokitiedosto

Tiedoston tarkistus Vastaavuustiedosto
Tarkista tiedoston oikeellizuus ennen tuantia Oletusz: NPMapkuntaGmibdastaavuudet. wml Azeta...
Oletus

Asetukset

Faohdista kartta tuataviin kohteisiin

Pivita esitysteknikka

Loki
Tiedoston sisaanluvun jalkeen aja Kuvaustekniikan palautus. (kts luku
3.8)

3.7. Rekisterinumerot

Toiminnolla muutetaan pitkat rekisterinumerot tulostusta varten
lyhyemmiksi.

3.8. Kuvaustekniikan palautus

Kuvaustekniikan palautus ¥ Kaikki
Symbaolit
Viivat ja tekstit

Siirrettaessa kartta-aineistoa esimerkiksi 3D Win Light ohjelman kautta on
mahdollista, etta kartan kuvaustekniikka ei siirry oikein. Erityisesti
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symboliikka, viivatyypit ja varit ovat joko kadonneet tai muuttuneet. Mikali
muunnos on tehty oikealla muunnostiedostolla, ovat kartan tasot
kuitenkin Novapoint / VID tasoluokittelun mukaiset.

Kuvaustekniikan palautus —toiminnot muuttavat kartta-aineiston symbolit,
varit ja viivatyypit Novapoint / VID perusasetusten mukaisiksi.
Muutostoiminnot tutkivat kohteista tasonimen nelinumeroisen numero-
osan, tekevat tarvittaessa uuden MO<numero>-muotoisen tason ja
siirtdvat kohteet sille, asettavat tason vari-, viivatyyppi- ja viivanleveyden
oletusasetusten mukaiseksi sekd muuttavat kohteen ominaisuudet
Bylayer -tilaan.

Symbolien muutos vaihtaa vanhan symbolin tai pisteen paikalle tason
mukaisen symbolin ja poistaa vanhan symbolin tai pisteen. Samannimiset
attribuutit siirtyvat uuteen symboliin.

Myds pyykkisymbolien kohdetieto (Autodesk Map objektidatan taulu
VIDPREK, kent&t T1-T8) siirtyy uudelle symbolille. Nama tiedot nakyvat
Tee piste ja Muuta —toiminnolla.

Sen sijaan muu kohdetieto (esim. kiinteistétunnukset) ei siirry, joten
toimintoa ei kannata kayttaa KTJ:n siirrettavien kiinteistorajakarttojen
kasittelyyn eika XCity:sta kohdetietojen kanssa tuotujen karttojen
kasittelyyn, jos nama kohdetiedot halutaan sailyttaa.
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4. Pisteaineiston kasittely
4.1. Pisterekisterin tietojen kuvaus

Pisterekisteri koostuu pisteista, joihin on liitetty erilaisia
ominaisuustietoja. Ominaisuustiedot ovat:

e tunnus 1: karttalehti.

e tunnus 2: lajityyppi

e tunnus 3: maastonumero

e tunnus 4: juokseva jarjestysnumero
e i-koord: itdkoordinaatti

e p-koord: pohjoiskoordinaatti
e z-koord: z-koordinaatti

e kaista: kaistatunnus

e pvm: paivays

e teksti: vapaamuotoinen teksti
e kork: korkeusjarjestelma

Pisterekisterin pisteillad kartassa kdytetaan seuraavia koodeja (suluissa
MMH:n kiertokirjelman n0 5/74 kiintopisteluokituksen koodi):

0002 (12) jonopiste

0003 (14) tukipiste

0004 (11) kolmiopiste

0005 (13) korkeuskiintopiste
0006 (211) rajapyykki

0008 (18) apupiste

0017 tietoimituksen mittapiste
0111  (212) varamerkki

0112 (218) apupiste (tontin rajat)
0113 (225) yleisen alueen paalu
0114 (228) yleisen alueen apupiste
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0115 (231) maarekisterikiinteiston rajapyykki
0116 (232) maarekisterikiinteiston rajaviitta
0117 (233) maarekisterikiinteiston suuntapyykki
0118 (235) tiealueen paalu

0119 (238) maarekisterikiinteiston apupiste

4.2. Pisteiden lisdys- ja muokkaustoiminnot

Pisteet 2 B Tee

Muuta
HE Pistetaulukko

Tee -toiminnolla luodaan uusia pisteita tai siirretddan aiemmin luotujen
pisteiden numerotekstia. Pisteelle voidaan antaa numero seka useita eri
ominaisuustietoja.

Uusi piste %

Sailyta oletusarvot

. | Lisaa symbali
Karttasymboli | Tontin e > Tunnus 2 - I:l
Tunnus 3 : |:|
Koordinaatit (XY Z):

AL I
8484472 | [4527313 | [0.00C Teksi [ |
T —

Cancel

Muuta -toiminnolla voidaan lisata tai muuttaa pisteiden ominaisuustietoa.
Dialogissa naytettavat tiedot kertovat myds tason ja pisteen koordinaatit.
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Kayttoohje
AS Map

Pisteen tiedot

x

6192.20.4085.04.0.00

Tunnus 1:
Tunnus 2 :
Tunnus 3 :
Numero
Kaista
Pvm
Tekesti
Korcjar -
00004 kolmiopiste

I

Cancel

|l
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Pistetaulukko -toiminnolla voidaan kirjoittaa pisteiden tiedot
ominaisuustietoineen kuvalle.

Pistetaulukko

*

Kentat: Leveys [mm]: Desimaalimaara:
(] Tunnus 1 0o
] Tunnus 2 O 1
[ Terrue3 ®
Numero
o
¥4oordinaatti
— _—
Thoordinaatt Kaikki valitut pistest
] Z4oordinaatti
O itaeh
Cancel

Dialogin vasemmassa reunassa ovat valittavissa olevat kentat
koordinaattiluettelon riveille. Keskimmaisessa sarakkeessa on kaytettavat
kenttaleveydet tulostusmillimetreina. Desimaalimaaran voi valita 0-3 kpl.
Jos Kaikki valitut pisteet —kohta on valittuna, tulostetaan kaikki kayttajan
kartalta valitsemat pisteet luetteloon. Jos halutaan tulostaa vain ne
pisteet, joihin AS Map on kiinnittanyt tietoa, poistetaan ruksi em.

kohdasta.

Tulostettavat pisteet voidaan laittaa numerojarjestykseen
(aakkosjarjestykseen) valitsemalla Lajittelu -kohta.
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KOORDINAATTILUETTELO

N:o Xp Yi
1 6785101.48 2348383134
2 6785088.72 23L83820.71
3 6785083.03 23483846.49

4.3. Pisterekisteritoiminnot

Pisteet > Tee
Muuta

Pistetaulukko

i & °%

Valitse pistekisteri

Hae pisteita rekisterista

)
Bl

Talleta pisteita rekisteriin
Poista pisteita rekisteriin

Kirjaudu pois tietokannasta

Pisterekisterilla voidaan tallentaa Laskennassa tehtyja tai muokattuja
pisteita tietokantaan. Aluksi tietokantaan tulee luoda taulut, joihin pisteet
tallennetaan. Taman voi tehda ohjelman mukana toimitettavalla SQL
komentotiedostolla (PREK.SQL) kayttden Oraclen sqlplus -ohjelmaa.
Komentojonolla tietokantaan alustetaan kolme taulua (GL_TAULUQ,
GL_TAULUZ2 ja GL_TAULUO9), joihin eri tyyppiset pisteet voidaan tallentaa.

» Valitse pisterekisteri -toiminto kysyy halutun taulun tunnuksen: 0,
2 tai 9.

Valitse taulu: 0/2/9 <2>:

» Hae pisteita rekisterista -toiminto tuo kartalle valitsemasi pisteet
valitusta rekisterista. Pisteet voit valikoida haluttujen tunnusten
mukaan. Jos haluaa valita kaikki, voi kohtiin laittaa tahdet. Taman
lisdksi tulee avata yhteys tietokantaan. Tata varten ohjelma kysyy
salasanan ja tunnuksen. Ohjelma kayttaa hyvakseen katko.swp -
muunnostiedostoa, jolloin tunnuskenttaan kaksi tulee lajinumero
katko.swp:n mukaan. Katko.swp —tiedostoa haetaan ensin
Custom -hakemistosta. Jos sita ei |0ydy niin kdytetdan Base/GIS -
hakemistossa olevaa.
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Turnus 1 |

Turnus 2 |

|
|
Tunnus 3 | |
|

MNumero |

Cancel

» Talleta pisteita rekisteriin —toiminto tallentaa pisteet valittuun
tauluun pisterekisterissa. Ennen toimintoa tietokantaan tulee
kirjautua.

Tietokanta >

Kayttajatunnus || |

Salasana : | |

Cancel

» Poista pisteita rekisteriin —toiminto poistaa pisteet valitusta
taulusta. Ennen toimintoa tietokantaan tulee kirjautua.

» Kirjaudu pois tietokannasta —toiminto sulkee tietokantayhteyden.
4.4. Siirra rajaviivojen paat pisteisiin

Toiminnolla voidaan siirtaa rajaviivojen paat pisteisiin. Kun toiminto
kaynnistetaan, tulee ensin valita objektit. Taman jalkeen ohjelma kysyy
kytkemisen toleranssin (mm). Lopuksi ohjelma kysyy, ajetaanko pelkka
tarkastus (kylla/ei).

5. Ajantasakaava

Toiminnoilla hallitaan NPWEB -jarjestelméaan julkaistavia kaava-aineistoja.

Ajantasakaava ¥ Julkaistut kaavat...
Julkaise kaava

Julkaise VID-kaava

Tee kaava-alueesta MPalygon
lulkaise kaava-alueet
Muckkaa yleistietoja...
Julkaise yleistiedot

Hae madrdysasetukset tietokannasta
Hae madrdysasetustiedosto

Arkistol madrdysasetustiedosto
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Kaikki ajantasakaavan julkaisuun liittyva data talletetaan julkaisukantaan.
Toimintojen kayttaminen edellyttaa julkaisukantaan kirjautumista.

T\ Tietokantsan kifau... — ®

F.apttajatunnus | |

Salazana | |

Tietol.anta | |

Selitystekstien kieli

(®) Suomi () Ruatsi

Valtse kaavamaarayskinasto

Ponika

5.1. Kaavan julkaiseminen

Julkaistujen kaavojen dialogista voidaan tarkastella, mita kaavoja on
julkaistu seka poistaa julkaistuja.

=/ Julkaistut kaavat [3
1101, versio 1: AK 101, LEMPOLA (] [ Poista valitut
| 103, versio 1: AK 103 =)
| 105, versio 1 : AK 105, VIRKKALA Sulje

| 106, versio 1 : AK 106, MAKSJOK]
107, versio 1: AK 107, PERTTILA
108, versio 1 : AK 108, VIRKKALA
| 108, versio 1+ AK 1089, GRUOTILA .
[1.versio 1: AK1T. MAKSIOKL ™)

5.2. Julkaise kaava

Muodosta ennen julkaisutoimia polyline tai mpolygon -alueet.
(Asemakaava - M-Color)

Osoita/Tee infosymboli, joka sisdltda Asemakaavan yleistiedot.
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> |

> |

|

Kaavatunnus™ Kaawvan nirni™ |
Yersin® I:l Taydentawa nimi |
Arkigtotunnuz l:l M aarapzkinasto” |
Funtakoodi® I:l terkkikokoelma |
Laatija” I:I F.aavan tywppi* |
Huwaksyia I:I K &sittelyaihe |
Vireiletulo
Hyw &k zpmitien
Woimaantulo

* -merkitpt tiedot pakollizia tietokantaan tai KuntaGhL:aan talletettaessa

Ok Peruuta

Valitse kaava-alueen raja — osoita kaava-alueen rajaa.

Versio jo tietokannassa. Korvataanko?

Valitse siirrettavat kohteet.

5.3. Julkaise VID-kaaava

Nahtaviliolon alku Ensisiiainen kiel"

Naht&illiaion lappu Y aihtashtcinen kiel

Talla toiminnolla voidaan julkaista VID Kaavalle tuotetut dwg:t NPWEB

jarjestelmaan.

5.4. Tee kaava-alueesta MPolygon

Kaava-alue voi koostua erillisista alueista joissa voi olla reikia.
MPolygonilla voidaan maaritella tallainen alue.
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5.5. Julkaise kaava-alueet

Kaava-alueita, 3m kaava-alueen rajan ulkopuolella oleva viiva, voidaan
julkaista useita kerrallaan. Valitaan info-symbolit ja sen jalkeen kaava-
alueiden rajat.

5.6. Muokkaa yleistietoja

Info symbolin sisallon muokkaustoiminto. Osoita muokattavaa symbolia.

*» Asemakaavan yleistiedot — ) X
Kaavatunnus™ Kaavan nimi*
Versio™ Taydentava nimi | |
Arkistotunnus :] Maarayskirjasto™ v
Kuntakoodr Merkkikokoelma [ ‘
Laatija" Kaavan tyyppi™ | v
Hyvaksyia | Kasitelvaihe® v
Vireilletulo { i | Nahtavilldolon alku | Thg ‘ Ensisijainen kieli" v]
Hyvaksyminen O~ |  Nahtvilsolon loppu )~ | Vaihtoehtoinen kieii | v]
Voimaantulo | @~ |

* -merkityt tiedot pakollisia tietokantaan tai KuntaGML:aan talletettaessa

0K Peruuta

5.7. Julkaise yleistiedot

Yleistietoja voidaan muokata ja tallettaa julkaisukantaan niin etta koko
suunnitelmaa ei tarvitse tallettaa. Ohjelma pyytaa valitsemaan ensin
infosymbolin ja sen jalkeen kaava-alueen rajan.

5.8. Hae maaraysasetukset tietokannasta

Haetaan oikeat maardysasetukset aktiiviseksi. Naita maaraysasetuksia
kaytetaan, kun tallennetaan suunnitelma tietokantaan.

5.9. Hae maaraysasetustiedosto

Suunnitelman aikana kaytossa ollut maarayskirjasto voidaan hakea
aktiiviseksi talla toiminnolla. Maarayskirjastoa ei automaattisesti
tallenneta vaan kayttaja tekee tallettamisen Arkistoi
maardysasetustiedosto -toiminnolla.
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5.10. Arkistoi maaraysasetustiedosto

Aktiivisena oleva maaraysluettelo voidaan tallettaa siina tilassa missa

suunnitelma on tehty. Tama kannattaa tallettaa samaan hakemistoon
suunnitelman kanssa.

A Maaraysasetustiedoston talletus

« . » ThisPC » Documents » Ajantasa-aineisto

Organize = New folder

Name Date modified Type Size
3 Quick access
Kaavat_rasteri_1-2

¢& OneDrive R1_101_249R303
[ This PC i
»r A360 Drive (
B Desktop
.3 Documents
* Downloads
b Music
[&] Pictures
B videos

s Local Disk (1

File folder

File folder

File folder

= DATA (D)
= DATA (D)

|_j Network

File name:

Save as type: | Regulation menu files (*.mnf)

~ Hide Folders Save Cancel
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6. Geodeettinen laskenta

6.1. Laskenta

Laskenta » Erota pinta-ala
Sateittdinen kartoitus »
b’ Kainteistehtiva
Leikkauspiste »
Ympyra »
Kulman pyaristys
Virvojen vilinen kulma

Suorakulmainen kartoitus

i T

Toiminnolla voidaan erottaa nelikulmainen alue annetun pinta-alan
mukaisesti. Kayta OSNAP -toiminnoista Endpoint -asetusta kun valitset
pisteita.

Haluttu pinta-ala m2 : 3000

Osoita suuntajanan alkupiste:

Osoita suuntarajan loppupiste :

Osoita alkupaan sivurajan paatepiste :

® a0 T o

Osoita loppupéaan sivurajan paatepiste :
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1. Sateittaisella kartoituksella lasketaan uusia pisteita kartalle. Asema- ja
litospisteen voit joko antaa osoittamalla koordinaatit kartalta tai
valitsemalla olemassa olevan pisteen kartalta.

Siteettdinen kartoitus (20) X
Asemapiste: Litospiste:
T I:l Muut.. T I:l Muut..
X | | x| |
v | |l |
Osoita Valitse: Osoita Valitze

Vaakakulma litospisteelle: |D.DI}DD |
Kartoituspiste:

Vaakakulma (g): | |

Vaakamatka {m): | |

Cancel

2. Valitse asemapiste ja liitospiste.
Anna kartoituspisteen tiedot:
e Vaakakulma annetaan gooneina: esim. 100. Vaakakulma on
litossuunnasta myotapaivaan.

e Vaakamatka annetaan metreina esim. 45.Vaakamatka on
kartoituspisteen etéisyys asemapisteesta.

3. Voidaan halutessa antaa myos kulma liitossuunnalle. Tallin annettu
kulma lisdtdan vastapaivaan liitossuuntaan (suunta asemapisteelta
liitospisteelle)
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Vastaavasti 3D-muodossa, mutta tdssa tapauksessa voidaan huomioida
kojekorkeudet ja annetaan vinomatka.

6.1.3. Kaanteistehtava

Kaanteistehtava -toiminto kysyy kahta pistettd, joiden avulla se laskee
suuntakulman ja pisteiden vélisen etaisyyden.

6.1.4. Leikkauspiste

Eteenpain leikkaus jatkaa kahden annetun suoran suuntaan hakien
suorien leikkauspisteen. Leikkauspisteeseen voidaan tehda uusi piste, ja
antaa sille tunnukset.

RV

Kaarileikkauksessa annetaan kahden pisteen tiedot. Lisdksi annetaan
etdisyys(sade) kummallekin pisteelle. Sateen avulla toiminto piirtda
nakymattéman ympyran pisteiden ymparille, ja katsoo ympyréiden
leikkauspisteen. Leikkauspisteeseen voidaan tehda uusi piste, ja antaa
sille tunnukset.

Kaarileikkaus >

1 piste: 2 piste:

. [67852335]  x: [6785233.2

A
Y. 23433365 Y. |23483577.

Osoita Osoita

Vaakamatka 1: Vaakamatka 2:

s: [100 s
Ozoita Qsoita
Cancel
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Suora-suora / Suora-ympyra -valinnalla voidaan osoittaa kuvasta suoran
ja ympyran tai kahden suoran valinen leikkauspiste. Tahan kannattaa
kayttaa OSNAP -toimintoja.

HUOM! Toiminto olettaa, etta kohteet on piirretty kuvaan.

/
/
2 [l 4
‘\_\. @:
\
| /ll
6.1.5. Ympyra
Yrnpyra * Keskipiste, sdde
Keskipiste, Halkaisija
2 pistetts
3 pistettd

2 tangenttia, sdde

Ympyra -toiminnot ovat AutoCAD:n perustoimintoja (circle), joilla voidaan
muodostaa ympyra eri tavoilla.

6.1.6. Kulman pyoristys

Kulman pyéristys -toiminto on AutoCADin perustoiminto (fillet), joka
pyoristaa kulmat annetun sateen avulla.

6.1.7. Viivojen valinen kulma

Viivojen vilinen kulma -toiminto pyytaa osoittamaan kahden viivan
leikkauspisteen ja sitten pisteet kulmaltakin viivalta. Kannattaa kayttaa
tartuntatoimintoja (Osnap).
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Viivajen vilinen kulma >
Lahtopisteet:
Leikkauspiste :
1. sivun piste:
2. sivun piste:
Tulos:
Taitekulma: 100.0000qg
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6.1.8. Suorakulmainen kartoitus

Suorakulmainen kartoitus —toiminnossa lasketaan uusi piste A ja B-
mittojen avulla kartalle. Toiminto pyytaa poimimaan kaksi pistetta
kuvalta. A ja B-mitaksi annetaan matka metreina. A-mitan suunta on
ensimmaiselta pisteelta toisen pisteen suuntaan ja B-mitta on kohtisuora
A-mitalle.

Tulee huomioida, ettd kun B-mitta annetaan plusmerkkisena, se tulee
annetun suoran oikealle puolelle. Toiminnossa voidaan kirjoittaa kuvaan
paalutusmitat eli suuntakulma ja etaisyys.

Suorakulmainen kartoitus >
Linja:
1 piste: 2 piste:

X 2348396584  x: [23483977.81|

Y: [6785233545| . 6785233 238

Osoita Osoita

Lluzi piste:

A-mitta: | |

B-mitta: | |

Suorita

[] Paalutusmitat kuvaan

6.2. Paalutusmitat

Paalutusmitat -toiminnolla voidaan laskea pisteen suuntakulma ja
etadisyys asemapisteelta.

Paalutusmitat >
Linja:
1 piste: 2 piste:

Y. |234835965.84 ¥ 2348357781
X |6735233.545 ¥ |6785233.238

Osoita Osoita

Annetun pisteet mitat kuvaan
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Linjan pisteet valitaan osoittamalla ne kuvasta. Kannattaa kayttaa
tartuntaa. Palkista Annetun pisteen mitat kuvaan painamalla voidaan
osoittaa haluttu piste kartalta. Toiminto kirjaa talléin kuvaan
suuntakulman, etdisyyden seka A ja B -mitat.
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6.3. Rajamitat

Toimintoa varten tulee kuvassa olla tai kuvaan tulee piirtaa ainakin nelja
rajapyykkia ja tontin rajat.
Rajamitta x
Valitse:
(®) Rajamitta kuvan vivasta
() Rajamitta ja suurta kuvan viivasta

() Rajamitta annetuista pisteista

Cancel

Rajamitat voidaan antaa kolmella eri tavalla:

e Viivasta osoittamalla annetaan rajamitta
e Viivasta osoittamalla annetaan rajamitta ja suuntakulma
e Annetaan rajamitta osoittamalla kahdesta pisteesta

Kun rajamitta halutaan antaa viivasta, toiminto kysyy ensin viivan, ja sen
jalkeen toiminto pyytaa osoittamaan rajamitan paikan.

6.4. Pinta-ala

Pinta-ala lasketaan suljetun alueen sisalt3, joka voi olla esimerkiksi
ympyra tai monikulmio. Toiminto kirjoittaa pinta-alan kayttajan
osoittamaan paikkaan.

870 mZ

6.5. Etaisyys ja Pisteen koordinaatit

N&ma toiminnot ovat AutoCAD:n perustoimintoja. Etdisyys (dist) pyytaa
osoittamaan kaksi pistettd, joihin tulee tarttua Osnap —toimintojen avulla.
Toiminto esittaa etaisyyden komentorivilla.
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Pisteen koordinaatit (id) pyytda poimimaan pisteen kartalta. Tassakin
kannattaa kayttaa tartuntatyokaluja. Pisteen koordinaatit tulevat
komentoriville.
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7. Jonot ja verkot
7.1. Monikulmiojono / -verkon laskenta

Havainnoille suoritetaan aluksi esikasittely: asematasoitukset ja
etaisyyskorjaukset (projektiokorjaus ja reduktio meren pintaan).

Jos kaikille [ahtopisteille on z-koordinaatit ja kaikkia etdisyyshavaintoja
vastaavat pystykulmahavainnot on tehty, tasoitetaan pisteille haluttaessa
myods korkeudet. Nadiden korkeuksien tarkkuus ei luonnollisesti ole yhta
hyva kuin vaaituilla pisteilla.

Reduktoidut havainnot kannattaa ottaa tulostukseen mukaan uudessa
laskennassa (kysytaan erikseen), jos jono ei sulkeudu.

Lopuksi, jos laskenta onnistui, piirretaan verkkopiirros.
Toimintojarjestys:

e Kysytaan havaintotiedoston nimi,
o Kysytaan, tulostetaanko reduktoidut havainnot.
e Kysytaan tulostiedoston nimi

e Kysytdan tulostuksen otsikkotiedot (havaintokirjan numero, jonojen
luokka, havaitsija, havaintokoje).

e Jos havaintotiedostossa on tarvittavat korkeudet ja
pystykulmahavainnot kysytaan, tasoitetaanko korkeudet.

e Jos edelliseen vastattiin myontavasti, kysytaan, miten korkeudet
tasoitetaan (1=tasan, 2=matkojen suhteen).

e Jos laskenta onnistui, kysytaan verkkopiirroksen mittakaava.

Ohjelmaa suorittaa laskennan jalkeen Zoom Extents -toiminnon.
7.2. Vaaitusjono / -verkko
Toimintojarjestys:

e Kysytaan havaintotiedoston nimi.

e Kysytdan tulostuksen otsikkotiedot (havaintokirjan numero, jonojen
luokka, havaitsija, havaintokoje).

e Kysytaan tulostustiedoston nimi.

7.3. Helmert -muunnos

Helmert -muunnoksen suoritus jakaantuu kolmeen osavaiheeseen:
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e tukipisteiden koordinaattien antaminen (Helmert/Koordinaatit)
e muunnosparametrien madritys (Parametrit)

e muunnoksen laskeminen koordinaattitiedoston pisteille (Muunnos)
Toiminnossa kdytetdan seuraavan tyyppisia tiedostoja:

e Koordinaattitiedosto, jossa on muunnosparametrien
maarittamisessa kaytettavien tukipisteiden koordinaatit eri
jarjestelmissa. Tiedoston nimen liiteosa on .hk (Helmert -
koordinaatit).

Tiedoston muoto on Y7 X7 Y2 X2 Tunnus eli pisteiden
koordinaatit kahdessa eri jarjestelmassa seka pistetunnus.
Tiedosto muodostetaan ohjelmallisesti.

e Parametritiedosto, jossa lasketut muunnosparametrit. Tiedoston
nimen liiteosa on .hp (Helmert -parametrit).

e Koordinaattitiedosto, jossa on muunnettavat pisteet. Tiedoston
nimen liiteosana kadytetaan yleensa .txt.

e Formaattitiedosto koordinaattitiedostoa varten. Tiedoston nimen
liteosa on .fmt. Kyseessa on sama formaattitiedosto, jota
kaytetaan kartoitustiedoston luku ja kirjoitustoiminnoissa .

Helmert/Koordinaatit -toiminnolla muodostetaan koordinaattitiedosto,
jossa on muunnoksessa tarvittavien tukipisteiden koordinaatit
molemmissa koordinaatistoissa. Toiminto voidaan tehda kuvasta, jossa
pisteet ovat ensimmaisessa koordinaatistossa — toisessa
koordinaatistossa olevien pisteiden koordinaatit sy6tetaan kasin.
Toiminnon jalkeen tiedostoa voidaan tarvittaessa editoida. Ennen
toiminnon aloittamista olisi hyva asettaa Osnap -toiminnoista Insert.

Helmert -muunnoksen laskemiseksi tarvitaan vahintaan kolme pisteparia,
mutta olisi hyva kayttaa aina vahintaan neljaa pistetta. Muunnoksen
lopputulos on tarkka ainoastaan annettujen tukipisteiden sisdan jaavalla
alueella.

Toimintojarjestys:
e Kysytddn muodostettavan koordinaattitiedoston nimea (. hk).

e Kysytaan pisteiden koordinaatit molemmissa jarjestelmissa:

Command: Anna pisteen koordinaatit 1. Jarjestelmasséa <Return> =
Lopetus:

Command: Anna pisteen koordinaatit 2. Jarjestelméssa:
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Parametrit -toiminnolla lasketaan Helmert -muunnoksen parametrit
Helmert/Koordinaatit —toiminnolla muodostetusta tiedostosta.
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Toimintojarjestys:

o Kysytdan koordinaatistotiedoston nimi, oletusnimi <kuvanimi.hk>.

o Kysytaan tiedosto, johon lasketut muunnosparametrit talletetaan,
oletusnimi <kuvanimi.hp>.

Tuloksena on parametritiedosto, jota kaytetaan pisteiden muuntamiseen.

Muunnos -toiminnolla muunnetaan koordinaattitiedoston pisteet toiseen
koordinaatistoon kadyttdaen toiminnolla Helmert -parametrit maaritettyja
muunnosparametreja.

Toimintojarjestys:
o Kysytdan Helmert-muunnoksen parametrit sisaltava tiedosto,
oletusnimi <kuvanimi.hp>.

o Kysytddn formaattitiedosto (.fmt), jossa on madritelty
koordinaattitiedoston muoto.

e Kysytaan koordinaattitiedosto.

Kysytaan tiedosto, johon talletetaan annetun koordinaattitiedoston pisteet
muunnettuna toiseen jarjestelmaan: Tulostiedosto <kuvanimi.out>.

7.4. Kaistansiirto

Talla toiminnolla muunnetaan esimerkiksi Kirjoita kartoitustiedosto —
toiminnolla muodostetun koordinaattitiedoston pisteet toiseen KKJ:n
projektiokaistaan. Koordinaattitiedostossa X:n on oltava seitsemalla

kokonaisella ja Y:n joko kuudella tai seitsemalla.

Toimintojarjestys:

e Kysytaan kaista, josta siirrytdan ja johon siirrytaan.
o Kysytaan formaattitiedosto
e Kysytdan koordinaattitiedosto

o Kysytaan tiedosto, johon talletetaan annetun koordinaattitiedoston
pisteet muunnettuna toiseen kaistaan.
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8. Koordinaatisto- ja korkeusmuunnokset

Koordinaatistomuunnokset » Helmert-muunnos
Karttaotteet m’ Affiininen muunnos
Kaistanvaihto
KKJ-3 -> ETRS-TM35
ETRS-TM35 -> KKJ-3

Ohje...

vy v v v -

Pisteen korkeusmuutos hilasta
Hilamuunnos kuvalle

Hilamuunnos maastotietokannalle

v v v -

Hilamuunnos WS-mallille

Kuvan korkeuden muutos

Korkeustekstien muutos

Korkeusmuutos pohjatutkimustiedostolle

Korkeusmuutos WS-mallille

Helmert-muunnos ja Affiininen muunnos -toiminnoissa luodaan ja
talletetaan ensin parametritiedosto, jonka mukaisesti muunnos tehdaan.

HUOM! Muutokset maastotietokannalle ja WS-mallille tehdédan
aktiivisena olevaan Novapoint-projektiin.

8.1. Tunnista koordinaatisto

Output Survey Rail Transparent InfraWorks Collaborate Help  Add-ins  Express Too

Kuvan korkeuden muutos Helmert-muunnos ~  Pisteen korkeusmuutos hilasta ~
Korkeustekstien muutos Affiininen muunnos ~  Hilamuunnos kuvalle ~
Korkeusmuutos pohjatutkimustiedostolle Kaistanvaihto ~ Hilamuunnossa WS-malille ~

Pisteen korkeusmuutos MML kolmioverkosta = KKJ-=ETRS-TM35 = Korkeusmuutos WS-mallille

Kuvan korkeusmuutos MML kolmioverkosta ~  ETRS-TM35-=KKJ-3 ~| Tunnista koordinaatisto |

Koordinaatistomuunnokset

AutoCAD Message X

Koordinaatisto on todenndkdisesti ETRS-GK25

]

Toiminnolla voidaan tunnistaa missa koordinaatistossa avattu piirustus
todennéakoisesti on, sen sisallon sijainnin perusteella.
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8.2. Helmert-muunnos

Helmert-muunnoksella voidaan vaihtaa kuvan koordinaattijarjestelma
toiseksi. Luo parametritiedosto -toiminnolla tehdaan tekstimuotoinen
parametritiedosto.

Luo parametritiedosto

Muokkaa parametritiedostoa

Muinnes kuvalle
Muunnos maastotietokannalle
Muunnos WS-mallille

Muunnos pohjatutlkimustiedostolle

Dialogin ylaosassa lausekemallit, joiden mukaan parametrit asetetaan.

Helmert-muunnoksen parametrit @

Helmet-muunnoksen parametrt kaavoille
#d=x-3

yd=y-b

xm =c +exd +fyd

ym =d +&7yd -fxd

Tiedostosss parametrt 3, b, ¢, d, 2jaf

a; [6780000.0

b: [2430000.0

c: [6780000.0

d: [24430000.0
e: [n93939
f; [n.uooot
[ ok | [ Cancel |

Muunnos -valinnalla valitaan kaytettava parametritiedosto. Ohjelma tekee
muunnoksen kuvaan.

8.3. Affiininen muunnos

Affiinisella muunnoksella voidaan vaihtaa kuvan
koordinaatistojarjestelma toiseksi. Luo ja muokkaa -toiminnoilla voidaan
tehda uusi tai muokata olemassa olevaa parametritiedostoa.

Luc parametritiedosto

Muckkaa parametritiedostoa

Muunnos kuvalle
Muunnos maastotietokannalle
Muunnos Ws-mallille

Muunnos pohjatutkimustiedostolle

Itse muunnos tehdaan Muunnos -toiminnolla. Ohjelma kysyy kaytettavaa
muunnostiedostoa.
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Affiinisen muunnoksen parM’ E

Affiinisen muunnoksen parametrit kaavoille
Xm =3 +cx +dy

ym =b +ex +fy

Tiedostossa parametrit a,b.c.d. ejaf

a: [6899877.4512974611 |

b: [399836.8034422995 |

c: [1.0000147966 |

d: [0.0000067881 |

e: [0.0000070352 |
|

f: [1.0000154220
[ oK | | Cancel |
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8.4. Kaistanvaihto

Kuvalle
Maastotietokannalle
WS-mallille
Pohjatutkimustiedostolle

Seuraa komentorivin ohjeita.

L&ht6kaistan numero (-1 = KKJ_23, 0 = Maantieteelliset, 1-5 = KKJ, 19-31 =
ETRS-GK, 34-36 = ETRS-TM) <2> : 2

Kohdekaistan numero (-1 = KKJ_23, 0 = Maantieteelliset, 1-5 = KKJ, 19-31 =
ETRS-GK, 34-36 = ETRS-TM) <3>: 3

ETRS_GK-kaistoista voi muuntaa ETRS-TM-kaistoihin ja painvastoin
muttei KKJ-kaistojen ja ETRS-kaistojen valilla (eri Datum).

8.5. KKJ-3 > ETRS-TM35

Kuwvalle
Maastotietokannalle
Wa-mallille
Pohjatutkimustiedostolle

8.6. ETRS-TM35 > KKJ-3

Kuwvalle
Maastotietokannalle
Wa-mallille
Pohjatutkimustiedostolle

8.7. Hilamuunnokset

Hilamuunnos on tarkoitettu Tampereen koordinaatistossa olevien
aineistojen muunnokseen. Hilamuunnoksesta on omat versionsa XY -
muunnokselle seka korkeusmuunnokselle. Hilamuunnos ei sovellu
muiden kuin Tampere koordinaatistojen konversioihin.

Pisteen korkeusmuutos hilasta P

Hilamuunnos kuvalle [& k | Y Tre-=> ETRS-GE24
Hilamuunnos maastotietokannalle b | Y ETRS-GE24 -= Tre
Hilamuunnos W5-mallille b
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8.8. Korkeusmuunnokset
Kuvan korkeuden muutos
Korkeustekstien muutos

Korkeusmuutos pohjatutkimustiedostolle

Korkeusmuutos WS-mallille

Kuvan korkeuden ja korkeustekstien muutos pyydetadn antamaan
metreina komentorivilla.

Pohjatutkimustiedoston muunnos kaynnistaa erillisen ohjelman.

V| Paivita korkeusiddesteimaa
V| Kayta tiedostonimen osana

Dialogissa annetaan koerkeuden muutos metreina.

Uusi korkeusjarjestelmateksti annetaan tekstiruutuun. Muutos tiedostoon
tehdaan kun Paivita korkeusjarjestelma valinta on tehty. Tekstin
paivittyminen edellyttda KJ rivin olemassaoloa tiedostossa.

Tiedosto nimeen lisataan korkeusjarjestelma kun valitaan Kayta
tiedostonimen osana.

Lisda painikkeen kautta haetaan yksi tai useampi tiedosto muunnosta
varten dialogin listalle. Muunna painikkeella tehddaan muunnos

WS mallin muutos tehdaan aktiiviseen Novapoint projektiin.
Komentorivilla kysytdan muunnoksen suuruus. Toiminto tekee
varmuuskopion alkuperaisesta tiedostosta.

55 (59)



sl¢
ARKANCE

9. Karttaotteet ja toimituskartat
9.1. Karttaote

Karttaote -toiminnolla voidaan kuvassa olevasta aineistosta leikata
halutun kokoinen pala tulostusta varten (a4, a3 tai osoitettu alue).
Toiminto leikkaa nakyvista myos viitekuvat (xref ). Leikkausraamin
ulkopuolinen osa poistetaan kuvasta.

Poistetun osan saa takaisin valikon Kartan palautus -toiminnolla.
9.2. Toimituskartta

Toimituskartta —toiminto kasittaa erilaisten karttaotteiden tekemisen
Autodesk Mapilla kiinnitetyista karttatiedostoista asetustiedostossa
(.tmk) tehtyjen asetusten mukaisesti. Toiminto on saman tyyppinen kuin
AutoCAD Mapin karttakirjan tulostaminen.

Toimituskartan esitysasuasetukset (.tmk -tiedostot) ovat seuraavan
tyyppisia :

tasonimi vari viivatype lev ltsc symb sysc txstyle kork tayttd prior selite

TA M00003A 1 - 0 - - - - - - 0
rakennukset

TA M00006 3 - 0 - - - - - - 0 pyykit

TA MO0006A 4 - 0 - - - - - - 0 rek.numero
TA M00103 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00113 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00115 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00117 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00121 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00126 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00153 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti
TA M00176 1 - 0 - - - - 2.5 - 0 muu teksti

Esitysasun lisdksi Toimituskartta —toiminnossa maaritetaan kaytettava
lomake (oma blokki) ja hakurajaus. Lomakkeen tekstitaulukkojen
tayttamiseen on toimintonsa.
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10. Muita toimintoja
10.1. Rekisteriyhteydet

Rekisteriyhteydet b Fvaa Pegasos-tietokanta
Rakennustiedot (RHR]...

Rakennuksen omistaja

AS Map -ohjelmistoon on mahdollista ohjelmoida linkkeja erilaisiin
ulkoisiin rekistereihin, esim. kiinteistorekistereihin. Yhteys Pegasos-
rekisteriin on ohjelmassa vakiotoimintona. Pegasos rekisterista voidaan
kysella rakennuksen tietoja sijainnin perusteella.

Ota yhteytta jalleenmyyjaasi mahdollisuuksista rakentaa yhteys
kayttamaasi rekisteritietokantaan.

10.2. Julkaisu

Julkaisu > Julkaistut kartat...
lulkaize kartta

Jukaistut kartat... -toiminnolla voidaan katsoa, mita karttoja on julkaistu ja
tarvittaessa poistaa.

Julkaise kartta —toiminnolla julkaistaan kartta valitsemalla karttakohteet
dwg:sta. Julkaistun kartan nimeksi asetetaan dwg:n nimi.
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11.

Yhteystiedot

Arkance Systems Finland Oy
Klovinpellontie 1-3
02180 ESPOO

Puhelin: 09 2313 2130
info.Fl@arkance.world

https://arkance.world/fi-fi

Sahkopostiosoitteet:

Tukipalvelut tuki@arkance.world
Myynti myynti@arkance.world
Henkilot etunimi.sukunimi@arkance.world
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