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MUUTOSTIEDOT

Kehitdmme materiaalia jatkuvasti. Suurimmat materiaaliin tehdyt sisallolliset
muutokset on kerrottu alla olevassa taulukossa.

Muutoksen
paivamaara
03.09.2024
25.4.2024
8.1.2023

22.11.2023

13.11.2023
3.4.2023
22.6.2022
1.2.2022
17.12.2021
2.1.2020
17.6.2019

Selite

Lisatty ohje autocadien hakuun
Vaihdettu ohjeeseen uudet logot
Paivitetty ohjeet vastaamaan viimeisimman version mukaista sisaltoa

AS Value Pack for Infra 24.00 — ei muutoksia aikaisempiin
toiminnallisuuksiin

Paivitetty AS Value Pack for Infra versio 23.10

Paivitetty AS Value Pack for Infra versio 23

Taydennetty AS Value Pack for Infra version mukaiseksi
Ohjelmistoversio 2020 (ac18,19,21).21

Taydennetty vastaamaan FVP 21.xx.21 versiota
Taydennetty vastaamaan FVP 21.xx.17 versiota

Tarkennettu aineiston kolmioinnin ohjeita.
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1 AS Value pack for Infra

AS Value Pack for Infra tdydentaa suunnitteluun hyodynnettavia
lisdtoimintoja suomalaisille kayttajille sopivilla toiminnoilla.

Kun AS Value Pack for Infran lisenssi on voimassa, on kaytossa seuraavat
valikot:

e Ribbon ValuePack

B, Mittakaava  Ojat ja putket &9 Alueet
5| Haevitekuvana dp] Hae elementteina | & Tuo aineisto... [15] Rekisterinumerot Tuo IM-johdot - .
== Tickarttamerkinnat £ Rajat 7. Sekalaisia
Poista viitekuva [l Talleta osakuva [ Vieaineisto.. Rekisterinumerciden muunnos | InfraModel-tooltip ~ i
«O= Johdot T Luiskat [] Piirustusreunat
Pohjakartat Tiedonsiirto Suunnitelmalartta
4 Pohjakartan digitointi
i1} Alustus = Liittymat ja risteykset  # Poikkileikkaustiedot 4 Rummut ja ojat
o ” 7) Ohje.
[ Kuivatustiedot ~= Padllysrakennetiedot | Tyyppipoikkileiidaus ¥F Sillat GeoMenu.. Apuohjelmat..
¥ Tuki-Info
g Liittymatiedot B Paallysrakennetaulukko [} Tierummut =% Vauriomerkinnat
"9 Lisenssi
Pituusieikkaus Lisatoiminnot

e Ribbon Toteutusmalli

# Taiteviivat IM-tiedostasta B Yhdista IM-tiedostoja

A Kolmioverkko IM-tiedostosta Kolmioi aineisto Vayla- " e Erota pinnat

b Vaylavarusteet IM-tiedostosta ¥ Siivoa taiteviivat arustest M yie kohteet IM-tiedostoon

# Linjageometriat IM-tiedostasta ™. Paivita linjageometriaelementit IM-tiedastoon
Tuo Inframodel-tiedosto Taiteviivat Attribuutit Tiedostat

e Menuvalikko

Valueack "Novapoint  Yieiskaava|
Pohjakartat »

Tiedonsiirto »

Pohjakartan digitointi...

Suunnitelmakartta »
Pituusleikkaus 5
lohtokartta »
Toteutusmalli »
GeoMenu...

Apuohjelmat...

Tuki-Info...
Ohje...

RE FE
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e AS Value Pack -tyOkalupaletti

e Snap-tyokalut-tyokalupaletti

HEERTENNE

e Suunnitelmakartan merkinnat -tyokalupaletti

IE[[E‘J mo =S 2 [0

e Pituusleikkauksien merkinta -tyokalupaletti

[Co+ie—~L F=1mm
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2 YLEISTOIMINNOT
2.1 VYleispiirteet

Hiiren tai nappaimiston kaytto

Hiiren avulla ndytetdan haluttu piste (esim. johto, varuste yms.). Enter -
nappaimella hyvaksytaan oletusten tai tekstien arvot, nappaimiston Esc-
nappaimella tai Ctrl+C -nappainyhdistelmalla keskeytetaan toiminto tai
virheellinen komento.

2.2 Ohje -toiminto

Ohjelman Ohjeet on sijoitettu verkko-osoitteeseen.

Valitessa ValuePack = Ohje... aukeaa verkkoselain viitaten edella
mainittuun osoitteeseen.

2.3 Koneella olevien autocad asennusten haku

Jos kayttaja on ladannut Value Packin ennen autocadia, voi Value Packin
ladata uuden autocadin paalle kayttoon ilman uudelleen asennusta.

Kayttdjan tulee menna seuraavaan sijaintiin: C:\Program Files\Arkance
Systems\AS Value Pack for Infra\Base19-x64

jossa tulee avata AsVpModuleSelector.exe. Tama aukaisee aputyokalun,
jossa voi liittda Value Pack asennuksen uuteen autocadiin valitsemalla
"Liita AutoCADiin”".

[] Value Pack for Infra
Soundings

Area Planning

General Land Use Planning
Utility Network

Map

Ensisijainen lisenssi
o Area Pack
() Civil Pack

| Ok || Cancel | | Liita AutoCADiin ... | | Poista kaikki liitokset
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2.4 Osoittaminen kuvassa

Snap tyokalut -tyokalupaletti on tehty taydentdamaan AutoCAD:n snap -
toimintoja.

Tyokalupaletissa olevat toiminnot ja kuvakkeiden selitykset ovat:
Kuvake Selitys

Pisteiden valissa

Kohtisuora kahdesta viivasta

Siirtyma viivan suuntaan

Viivojen leikkauspiste

X jay elementeista

Attribuuttiblokin insertiopiste

Ortho viivan mukaan

Ortho normaaliksi

Elementin kulma?

NEEBEOE EEE

Objektien asettaminen kuvaan komentodialogista tapahtuu kolmella eri

tavalla:
- Hiirella osoittamalla

- Parametrisesti ruudulla @-toiminnolla
e Esim. osoitetaan 1. piste ja 2.piste @50,100 tai @30<60
e (@y,x tavalla annetaan y- ja x-mitat kartalla
e (@l<atavalla annetaan mitta ja kulma
e Voidaan kayttaa myos negatiivisia arvoja
- Tarttumalla osnap-toiminnolla
e Paina Shift seka hiiren oikeanpuoleista nappia
e Valitsemalla snap -tyOkaluista tartunta

9 (82)
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3 POHJAKARTAT

Pohjakartat -valinnat tulevat nakyville valitsemalla: ValuePack >
Pohjakartat

@ Hae viitekuvana @ Hae elementteina
Poista viitekuwva Talleta osakuva

Pohjakartat

Seuraavaksi on selitetty eri toimintoja hieman tarkemmin:
Hae viitekuvana

Toiminnolla haetaan olemassa oleva dwg viitekuvaksi. Tiedosto valitaan
avutuvan Valitse haettava pohjakuva -dialogin avulla. Toiminto vastaa
AutoCAD:n xref -komentoa.

Hae elementteina
Valitun kuvan aineisto tuodaan osaksi aktiivista piirustusta.
Poista viitekuva

Valinnalla avataan dialogi, josta voidaan valita, mika viitekuva poistetaan
(jos viitekuvia on useampia).

Talleta osakuva

Valinnan jalkeen annetaan kuvan nimi. Toiseksi voidaan valita,
poistetaanko tulevan valinnan elementit kuvasta ja sen jalkeen valitaan
uuteen kuvaan talletettavat elementit.
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Tiedonsiirto -valinnat tulevat nakyville valitsemalla: ValuePack >

Tiedonsiirto

EI Tuo aineisto... Rekisteninumerot
@ Vie aineisto... Rekisterinumeroiden muunnos

Tiedonsiirto

Tuo IM-johdot -
InfraModel-tooltp -

" ValuePack .

[ E]

@

Pohjakartat
_r _ ! T o

Pohjakartan digitointi...
Suunnitelmakartta
Pituusleikkaus

lohtokartta
Toteutusmalli

GeoMenu...

Apuchjelmat...

Tuki-Info...
Ohje..,

Movapaint  Yleiskaava

b

=
>
>
> |
> B

.,

Parcels  Grading  Express  Alignments Profil

Tuo zineisto...

Vie aineisto...

Rekisterinumerot

Rekisterinumerciden muunnos

Tuo InfraModel-johdot

Tuo InfraModel-johdot 3D-kohteina
InfraModel-tooltipit paalle
InfraModel-tooltipit pois

Hae VID-vaakageometria kuvaan...

MNaytd VID-vaylasuunnitelman tiedot...

Vie VID-linjageometria maastotietokantaan...

Hae VID-kaavasuunnitelma kuvaan...

Kirjaudu pois tietokannasta

|l
ARKANCE

11(82)



Kayttoohje

|1
ARKANCE

Seuraavaksi on selitetty eri toimintoja hieman tarkemmin:
Tuo aineisto...
.gt, .Ivt, tielaitos -formaatin luku kuvaan.

Valitse -valilehdelta valitaan luettava tiedosto. Tiedot voidaan piirtaa
kuvaan 2D- tai 3D -ilmentymana.

HUOM! 2D -toiminnolla piirretdaan oletuksena myos viivojen esitystapa,
ohjaintiedoston layers.txt -mukaisesti. 3D -tilassa viivojen esitystavan
nayttdminen edellyttaa Autocad ymparistomuuttujan
LINETYPE3DPLINEON aktivoinnin.

£ Tiedonsiirtto - [m] X

Valitse | Konfiguroi | Rajaa | Esikatsele | Loki e

Valitse tiedosto:

Piima | 30 ~ Sulje

Konfiguroi -valilehdeltd voidaan maarittaa tasomaarittely- ja symboliikka -
tiedostojen hakemistopolut. Tasomaarittely painikkeesta avautuvassa
taulukossa nahdaan ohjaintiedoston koodit.

B Tiedonsiito - m] X

Valitse | Konfiguroi | Rajaa | Esikatsele | Loki e

Tiedostosta laydettiin 142 pistetts ja 18
viivaa (247 viivan taitepistetts)

1 koodin masrittely puutiuu

= tasomaarittelysts, katso lisdtiedot Loki-
Tasomaarittely: L e valilehdelts
o= Selaa...
o=
o=
Kaikkien maariteltyjen koodien symbolit
loytyvat hakemistosta
Systems\AS Value Pack for (huom, koodien maarittelyja puuttuu)
Symboliikka: Selaa...

Kaikki pinnat valittu piirrettavaksi, tee
muokkaukset Rajaz-valilehdella

Piirra| 2D v Sulje
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Ohjaintiedostoa voidaan muokata "Ohjaintiedosto”-painikkeen kautta.
Muokattu tiedosto paivitetdaan aktiiviseen istuntoon "Paivita taulukko”-

painikkeella.

B Tiedonsiita

Valitse | Konfiguroi | Tasomaarittely X | Rajaa | Esikatsele | Loki
Koodi Vari Symboli

1 2! 0 0co4

2 280 |0004

3 0004

4 0 |0001

5 0co1

6 Apukiir 0001

10 Korkeuskiir 0005

11 Tukipiste 0003

12 Apupiste | 0,64,64 0001

14 Maastoma | 0,00 Continuou
15 3k 000 Continuou
20 06464 Continuou
a3 .

88

89

20

94 5507

95

a7

100 Maanpinnz| 128,128,12 | 0007 Continuou

= o

Tiedostosta laydettiin 142 pistetta ja 18 viivaa

(247 viivan taitepistetts)

Viivatyypp Viivapakst Karttatulo: Tasonimi

z katso lisatiedot Loki-valilehdelts
z
z
Z Kaikkien masriteltyjen koodien symbolit
18ytyvat hakemistosta
{huom. koodien maarittelyja puuttuc)
Kaikki pinniat valittu piirrettiviksi, tee
muokkaukset Rajaa-valilehdells
z
Z-{Al""]) | Hajapiste

[pina] 20 ~

1 koodin masrittely puuttuu tasomaarittelyst,

x

(=

Rajaa -valilehdelta voidaan valita piirrettavat pinnat.

€ Tiedonsiitto

Valitse | Konfiguroi | Rajea | Esikatsele | Loki

Valitse piirrettavat pinnat:

Maanpinta (1)
[¥] Kalliopinta (2)

Kartoituspinta ()

Esikatsele -valilehdeltd ndhdaan tiedoston sisalto ja kulmapisteet. Info -

palkissa naytetaan sisaan lukuun liittyvia tietoja.

€ Tiedonsiitto

Valitse | Konfiguroi | Rajaa| Esikaisele | Loki

- a x

(o

Tiedastosta Iaydettiin 142 pistetta ja 18
viivaa (247 viivan taitepistetts)

1 koodin masrittely puuttuu
tasomaarittelysts, katso lisatiedot Loki-
valilehdeita

Kaikkien maariteltyjen koodien symbolit
Ioytyvat hakemistosta
{huom, koodien maarittelyja puuttuu)

Kaikki pinnat valittu piirrettavaks), tee
muokkauksst Rajaz-valilehdella
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Loki -vélilehdelta nahdaan tarkempia tietoja tiedostosta, tasomaarittelysta
seka symboleista.

€ Tiedonsiita - [m] x

Valitse | Konfiguroi | Rajaa | Esikatsele | Lok o

Tiedostosta IBydettiin 142 pistetts ja 18

11:38.24 : Valitaan konfiguraatiotiedostojen polkua...
viivaa (247 viivan taitepistetts)

11.38.24 : Yritetaan lukea ymparistomuuttujaa VP_READIN_CONFIG

11.38.24 : YmpéristSmuuttujaa ei asetettu

11.38.24 ; Tarkistetaan C:\Program Fil & Y Value Pack for

Infra\canfig\readin\

1 koodin maafittely puuttuu
o lisatiedat Loki-

& muuttujaa VP_READIN_SYMBOLS

113824 : Ymparistsmuuttujaa ei asetettu

11.38.24: Tarkistetaan oletuspalkus C:\Program Files\Arkance Systems\AS Valuz Pack for
Infra\Base\geatsym'

(huom. koodien maarittelyja puuttuu)

11.38.24 : Kaytetaan oletuspolkua
11.38.24 : Luetaan datamuatomaarittelya gtdsj Kaikk pinnat valt piiettEvals tee
11.38.24 : Datamuotomasrittely OK, gt.dsj muokkaukset Rajaz-valilehdeils

113824 : Luetaan datamuatomaarittelya layers.dsj

113824 : Datamuotomaarittely OK. layers.dsj

113824 : Tasomaarittely OK C:\Program Files\Arkance Systems\AS Value Pack for Infra 3D v Sulje

Vie aineisto...
Pohjakartan kirjoitus XYZFile -muotoiseksi.
Rekisterinumerot

Muokkaa pitkia kiinteistorekisteritunnuksia (tiedonsiirrossa tulleita)
lyhyemmiksi, kartalla esitettavaan muotoon.

Rekisterinumeroiden muunnos

Rekisterinumeroiden muunnos maarittelytiedon mukaiseksi. Voidaan
kayttaa myos 3D-light:lla luettujen aineistojen kanssa, joissa on
rekisterinumerot pitkind numerosarjoina.

Tuo InfraModel-johdot

Toiminnolla voidaan lukea johtokartta kuvaan xml-tiedostosta, joka on
tallennettu Inframodel -maaritysten mukaisesti.

Tuo InfraModel-johdot 3D-kohteina

Toiminnolla voidaan lukea johtokartta kuvaan 3D objekteina xm/-
tiedostosta, joka on tallennettu Inframodel -maaritysten mukaisesti.

InfraModel-tooltipit paalle/pois

Tooltipit voidaan pitaa paalla tai pois paalta. Tooltipeissa esitetdan
objektin tiedot.
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Hae VID vaakageometria kuvaan...

Valikko siséltaa toiminnat VID-vaylageometrioiden lukemiseksi kuvaan.
Nayta VID-vaylasuunnitelman tiedot...

Naytetdan valitun osasuunnitelman tiedot.

Vie VID-linjageometria maastotietokantaan...

Vie valitun/valittujen linjageometrian maastotietokantaan.

Hae VID kaavasuunnitelma kuvaan...

Toiminnolla voidaan hakea VID kaavatietokannasta suunnitelma kuvaan.
Kirjaudu pois tietokannasta

Toiminnolla katkaistaan yhteys johtokarttatietokantaan.
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5 POHJAKARTAN DIGITOINTI

Pohjakartan digitointi -valinnat saa esille valitsemalla: ValuePack >
Pohjakartan digitointi...

ValuePack = Novapoint Yleiskaava

Pohjakartat > I
Tiedonsirto - 8 |

oo Fuhjakarhnggﬁuinﬁ...
Suunnitelmakartta »
Prtuusleikkaus ¥
lohtokartta »
Toteutusmalli »

GeoMenu...

Apuohjelmat...

{3’! Tuki-Info...

(7) Ohje..

Pohjakartan digitointi -valinnat saa myos esille ASValuePack -

tydkalupaletista kuvakkeella L'~

Karttavalikkoa kaytetaan kartan digitointiin. Valikossa kaytetaan VID -
kooditusta, jonka mukaisesti kaikki elementit (viivat, symbolit ja tekstit)
tulevat omille tasoilleen. Dialogin ylareunan hakukenttaan voi kirjoittaa
etsittavan merkkijonon, joka suodattaa merkinndista nakyviin ne, joista
ko. merkkijono 16ytyy.

[ 000 Runko ~
- 001 Kiinteisto
- 002 Hallinto
--004 Rakennus
- 003 Liikenne

- 006 Aidat

- 007 Kasvit

-- 008 Puut

- 009/010 Vesialue
-- 011 Kerkeus

- 017 Tutkimus
- 021 Séhks

- 022 Puhelin

S e

B POHIAKARTTA
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6 SUUNNITELMAKARTTA

Suunnitelmakartta -valinnat tulevat nakyville valitsemalla: ValuePack >

Suunnitelmakartta
EL Mittakaava + Ojat ja putket £3 Alueet
=E Tickarttamerkinnat —-- Rajat 7 Sekalaisia
oOn ohdot T Luiskat D Piirustusreunat
Suunnitelmakartta

Suunnitelmakartta -toiminnot saa myos valittua Suunnitelmakartan
merkinnat -tyokalupaletista:

(Lo M 2 0

Seuraavissa alaluvuissa on selitetty eri toimintoja hieman tarkemmin.
6.1 Mittakaava

Toiminnolla voit vaihtaa karttakuvan mittakaavaa. Suositus on, etta teet
sen kayton ensivaiheessa.

MITTAKAANA x

Tulostusmittakaava 1: 1000.0
Cancel Help
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6.2 Tiekarttamerkinnat

Tiekarttamerkinnat -toiminnalla voi maarittaa tyypin (esim. valtatiet,
moottoritiet, paikallistiet, sillat, pysakit yms.) sekd naiden parametrit.
Tiekarttamerkinnat kasittaa seka nykytilanteen, (pohjakartta) etta
suunniteltujen teiden, liittymien ja siltojen karttamerkinnat.

TIET LUTTYMAT SILLAT =

(®) Mykytilanne () Suunnitettu
TyyPPl | Vatatiet
Parametrit
Tekstikorkeus 50
Laatikon korkeus 00
Laatikon leveys 10.00

Teksti sisaan

Tekstiivi 1 |

Teksti ivi 2 |

A |

Teksti ivi 3 |

Alkuarvat Ciptiot ..

Aseta<

Sulje Help

Toimi seuraavasti:

1. Valitse joko Nykytilanne tai Suunniteltu.

2. Valitse tyyppi valikosta, valittavia tyyppeja ovat:
- Valtatiet
- Moottoriliikennetiet
- Moottoritiet
- Paikallistiet
- Yksityistiet
- Silta
- Maatalousliittyma
- Pysakki
- Kadun/Y-tien raja
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3. Voit vaihtaa parametreja. Oletusarvot saa takaisin painamalla Alkuarvot -
nappia.

4. Optiot.. -toiminnolla avautuvassa Lisdoptioita -ikkunassa voi vaihtaa
kehyksen véreja seka halutessa voi tiivistaa tekstin mahtumaan
kehykseen.

LISAQPTIOITA *
Varit
Kehyksen var

L]
Sisatekstin vari -
Ukotekstin vari [

Viteviivan vari

Sisatekstin tivistys

@®E O Kylla
Ulkatekstin korkeus:
Cancel

5. Aseta symboli kuvaan Aseta< -napilla.

6. Paina lopuksi Sulje -nappia.

Suomen
suurin
risteyssilta

6.3 Johdot

Johdot kasittda nykyisten (pohjakartta) ja suunniteltujen putkien ja
johtojen karttamerkintdjen tekemisen.
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JOHDOT

(@) Nybeytilanne () Suunniteltu
Johdon piito
dohto | jokto
Kaivo | Tatepiste
Fiima<
Merkinnat vivalle

SfﬂTIthI MIJLI.I'ItEjE

Lizaa«<

Varit ja vivat
Viva Symbioli
= —=

I S5
CONTINUOUS

Toimi seuraavasti:

. Valitse joko Nykytilanne tai Suunniteltu.

Valitse Johto seuraavista vaihtoehdoista:
- Johto (viiva ilman merkint6ja)

- Sadevesi
- Viemari >
- Viemari >>

- Paineviemari >>>

Valitse johdolle taite luettelosta.

|l
ARKANCE

Voit vaihtaa taitepisteen (kaivon) seuraavalle taitteelle tai jatkaa eteenpéin

Piirrd < -toiminnolla.

Peruuta -napilla ohjelma peruu taitepiste kerrallaan takaisinpain johtoa

pitkin.

Lopeta -toiminnolla ohjelma lopettaa ko. johdon tekemisen ja voit aloittaa

uuden johdon piirron.

Voit vaihtaa viivan ja symbolin véria Varit ja viivat -kohdasta painamalla

varitetysta laatikosta.

Varit ja viivat

Viiva - Symbuoli
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8. Voit vaihtaa viivatyypin joksikin muuksi kuin CONTINUOUS (=jatkuva)
painamalla Aseta -painiketta.

VIVATYYPIMN VALINTA hod
Cancel

9. Lopeta johtojen piirtdminen kokonaan Sulje -painikkeella. Voit lisata
johtoon taitepistesymboleita jalkikdteen Merkinnat viivalle -kohdasta.
Valitse télloin Symboli (esim. Muuntaja, pylvas, tarkastuskaivo yms.).
Valitse Lisaa < -toiminto ja osoita johdosta se kohta, mihin lisdat symbolin.

6.4 Ojat ja putket

Ojat ja putket - merkinnat kasittaa lasku- ja sivuojan seka rumpu- ja
suojaputkien piirtotoiminnot.

Fiirtowar

Laskuoja

Korkeusteksti |:|
Lisaa< Penuuta

Sivuoja

[] Paalutus

Alkupaalu

Paaluval {m)

Putken paksuus {m})
Lisaa< Penuuta

Rumpuputki

Merkintateksti [ ]
Lisaa< Penuuta

Suojaputki

Paksuus m)

Numero |:|
Lisaa< Penuuta
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Toimi seuraavasti:

1. Mikali piirtovari on vaarin, voit vaihtaa sen painamalla variruudusta, jolloin
aukeaa Vadrin valinta -ikkuna. Piirtovarin vaihto on kaikille Ojat ja putket -
toiminnolle yhteinen.

WARIM VALIMTA >
PIIRTOVARI
Cancel

2. Kirjoita korkeuslukema Laskuoja -kohtaan ja paina Lisaa< -painiketta,
jolloin voit osoittaa kartalta oikean laskuojan lukemakohdan. Insertiopiste
pitad asettaa laskuojaviivalle. Voit peruuttaa tekemiasi merkintoja Peruuta
-painikkeella.

3. Kirjoita Sivuoja -kohtaan putken paksuus metreissg, oletusarvona on 0.30
m. Anna alkupaalu ja paaluvali. Mikali haluat paaluttaa sivuoja, laita rasti
Paalutus -kohtaan. Paina Lisda< -painiketta ja osoita sivuojan taitteet
kartalta. Voit peruuttaa tekemidsi merkintdja Peruuta -painikkeella.

) »
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4. Kirjoita Rumpuputki -kohtaan rummun Merkintateksti, esim. Rumpu 1 jne.
Paina Lisda< -painiketta. Osoita kartalta rummun vesijuoksun ylapaa ja
alapaa. Osoita tien reunan pisteet rummun yla- ja alapdan kohdalta. Nayta
merkintatekstin kohta kartalta. Voit peruuttaa tekemiasi merkintéja

Peruuta -painikkeella.

Rumpu 1

/:::::::.._.

5. Anna Suojaputki -kohtaan suojaputken paksuus metreissd, oletusarvona
on 0.30 m. Anna suojaputken numero. Paina Lisad< -painiketta ja osoita
suojaputken paat kartalta. Osoita merkintatekstin sijainti kartalla. Voit

peruuttaa tekemiasi merkintoja Peruuta-painikkeella.

/,

/»
-

6. Lopeta ojien ja putkien piirtdminen Sulje -painikkeella.
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Rajat —toiminto kasittdad nykytilanteen (pohjakartta) ja suunnitelman

rajojen piirtdmisen merkintoineen.

RAJAT

Piiras
Viteviivat

() Muoli

(@) Nyhoytilanne

Symbolit vivalla

(®) Ei sulieta

() Vasemmalla

Rajaviivojen piito

*

() Suunniteltu

@) Oikealla

() Suljetaan

() Pallo

Raiat |Vaionraa  (Sym) v

{®) Norm.

vai [ Tekatiork

Teksti: |

Teksteia:

Asetac

Muuta«<

Muutos rajaviivolksi

Raiat | Valtion raja

R

Help

Toimi seuraavasti:

1. Valitse joko Nykytilanne tai Suunniteltu merkintojen piirtdmista varten.

2. Valitse Symbolit viivalla -kohtaan kummalle puolelle piirtosuunnan

mukaan ohjelma piirtda symbolit, vasemmalle vai oikealle.

3. Valitse Rajaviivan piirto -kohdassa suljetaanko rajaviivojen piirto vai ei.
Osoita kartalta taitteet, jonka mukaan rajaviiva kulkeutuu ja lopeta
painamalla Enter tai oikealla hiiren napilla. Voit peruuttaa tekemiasi

merkint6ja Peruuta -painikkeella.
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4. Valitse Viiteviivat -kohdassa jokin seuraavista vaihtoehdoista: Nuoli, Pallo
tai Norm. Voit asettaa viiteviivalle teksteja. Voit vaihtaa varin painamalla
varilaatikosta, jolloin Vdrin valinta -ikkuna aukeaa. Voit vaihtaa halutessasi
tekstikorkeuden. Sijoita teksti kartalle Aseta< -painikkeella. Voit peruuttaa
tekemiasi merkintoja Peruuta -painikkeella.

VARIN VALINTA X

NUOLIEN VARI B

] mN
Cancel

5. Muutos rajaviivoiksi -kohdassa voit muuttaa aikaisemmin tehtyja rajoja
toisenlaiseksi. Valitse haluamasi rajatyyppi (esim. Valtion raja, |aanin raja,
tielaitos). Paina Muuta -painiketta ja osoita muutettavaa rajaviivaa tai mita
tahansa viivaa. Voit peruuttaa tekemidsi merkintoja Peruuta -painikkeella.

6. Lopeta toiminto Sulje -painikkeella.

HUOM! Jos muutat viivaa, jossa on symboleita, niin joudut muutoksen
jalkeen poistamaan symbolimerkinnét viivalta AutoCAD:n Erase -

komennolla ﬁ]
6.6 Luiskat
Luiskat -toiminnolla kasitetaan luiskaviivojen tekeminen tien eri reunojen
valille.
LUISKAT ¥
Luiska
Vivojen vari
Luiskaviivajen vall
Lyhyen viivan pituus 2.00
Lyhyen viivan kemain
Lyhyin viivan pituus
Tien reuna: "al* Asetac

Ukoreuna; “si®

Ojan pohja: "&i®
(®) Nomaali () Nurkka
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Toimi seuraavasti:

1. Vaihda halutessasi luiskaviivojen vari painamalla varikuvaketta ja
valitsemalla (uusi véri Vdrin valinta -ikkunasta. Viivojen oletusvarina on

keltainen.
WARIM VALINTA >
VIIVOJEN VARI
Cancel

2. Voit vaihtaa luiskaviivojen parametriarvoja kirjoittamalla uudet arvot
dialogiin.

3. Asetatien reuna. Jos Aseta -kohdissa lukee *ei*, niin reunoja ei ole
asetettu ohjelmalle. Aseta my6s ulkoreuna ja mahdollinen ojan pohja.

4. Paina Piirra< -painiketta ja osoita alkupaa kohdasta, johon ohjelma on
piirtanyt ympyran (voi olla kumpi viivan paéa tahansa). Osoita viivoituksen
alku- ja loppukohta, painamalla Enter ohjelma piirtaa alusta loppuun.
Hyvaksy merkinta OK -napilla tai palaa takaisin Cancel -napilla.

5. Nurkan tekemisté varten pitda olla rajaavat luiskaviivat (=line) valmiina
ennen Nurkka -toimintoa varten. Osoita nurkan tekemisessa rajaavat
reunaviivat ja hyvaksy merkinta OK -napilla tai palaa takaisin Cancel -
napilla.

Esim. tee ensin normaalisti luiskat nurkkaan asti molemmin puolin ja
vasta sen jalkeen Nurkka -toiminnolla luiskan nurkkaus.

6. Lopettaessasi luiskien piirtdmisen paina Sulje -painiketta.
6.7 Alueet

Alueet -toiminnolla luodaan joko suljettuja tai sulkemattomia alueita
rastereineen.

HUOM! AutoCAD:ia varten rasteroitavat alueet pitda paasaantoisesti
olla suljettuja.
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ALUEET H
Viivolen vari

Rajaviivat

(®) Bl sulieta () Sulietaan

(®) Rajaviiva () Ralapyykit

Piirra < Pemiuta

Rasterit

Suunta Asetas

(®) Nakemaleikkaus

() Nakemaraivaus

Piirra <
() Tienpitoalue
(O Valittava Penuts
ot

Toimi seuraavasti:

1. Voit halutessasi vaihtaa viivojen varin, oletusarvona on keltainen.

2. Valitse Rajaviivat -kohtaan Suljetaan tai Ei suljeta seka Rajaviiva tai
Rajapyykki. Paina Piirra< -toimintoa ja osoita rajan taitteet kartalta ja
lopeta painamalla Enter. Voit peruuttaa toiminnon Peruuta -painikkeella.

3. Valitse rasteroitava aluetyyppi. Voit rasteroida suljetun alueen asettamalla
ensin rasterin kulman kartalla. Paina Piirra< -painiketta ja osoita alueen
rajaelementit kartalta ja hyvaksy painamalla Enter. Voit peruuttaa rasterin
Peruuta -painikkeella.

4. Lopettaessasi alueiden piirtamisen paina Sulje -painiketta.

HUOM! AutoCAD:n bhatch -toiminto on myés monipuolinen alueiden
rasteroinnissa. =

6.8 Sekalaisia

Sekalaisia -toiminnoilla tehddan muutamia tarkeita
suunnitelmakarttamerkintéja rutiinimaisesti. Sekalaista pitaa sisallaan
seuraavat toiminnot:

- Kaarresateet

- Nuolet

- Purettava rakennus tai tie

- Meluaita
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- Tukimuuri

- Katkoviivatie, esim. toisen suunnittelijan kohde
- Viivojen yhdistaminen - plinegen

>

SEKALAISIA

Kaamesatest

Tekstin korkeus
Sadeviivan pituus
Desimaaleja

vai [ Pima<
Muolet

®oy COoA Owy OVA
Tekstin korkeus:
vai [N Pima<
(®) Purettava tie Optiot..

() Purettava rak.

() Meluaita

(O Tukimuuri

() Katkoviivatie Piira<

Vil PLINEGEN

Toimi seuraavasti:

|l
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Muokatessasi Kaarresateita, muuta halutessasi varia painamalla
varilaatikkoa. Voit muuttaa parametriarvoja. Paina Piirrd< -painiketta ja
osoita kaari kartalta. Hyvaksy merkinta OK -napilla tai palaa takaisin

Cancel -napilla.

Muokatessasi Nuolia, muuta halutessasi vari painamalla varilaatikosta.
Valitse nuoli (OY=0ik.yl&s, OA =oik.alas, VY=vas.ylos, VA=vas.alas).

Kirjoita teksti nuolelle ja voit vaihtaa myds tekstin korkeuden. Paina Piirra -
painiketta ja osoita nuolen paikka kartalla. Hyvaksy merkinta OK -napilla

tai palaa takaisin Cancel -napilla.

3. Valitse jokin seuraavista toiminnoista:

- Purettava tie

- Rurettava rak.

- Maluaita
- Tukimuuri
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- Katkoviivatie

Voit muuttaa parametrien arvoja Optiot...-toiminnolla. Paina Piirra< -
painiketta ja osoita kohteet kartalla. Hyvaksy merkinta OK -napilla tai
palaa takaisin Cancel -napilla.

4. Plinegen -toiminnolla yhdistetaan viivoja yhteen (polyline, line ja arc).
Kirjoita hakuvali (oletus = 1 m) ja paina PLINEGEN -painiketta. Osoita
kuvasta yhdistettavat viivat. Hyvaksy merkinta OK -napilla tai palaa
takaisin Cancel -napilla. Lopettaessasi viivojen yhdistamisen paina Sulje -
painiketta.

6.9 Piirustusreunat

Piirustusreunat -toiminnolla lisdtaan piirustuksiin tarvittava
piirustusreuna.

PIIRUSTUKSEM REUMAT x

Mappitaitto
[ ] Kaksoisreuna

Vaakasivujen lkm
Addcorkeuksien lkm

Kiertokulma (0.000 Aseta..
Cancel Help

Toimi seuraavasti:
1. Valitse piirrettava reunatyyli, valittavana on Mappitaitto ja Kaksoisreuna.
2. Anna taittojen lukumaarat vaakaan seka pystyyn.

3. Voit kirjoittaa kiertokulman asteina tai asettaa sen kuvassa hiirella
osoittamalla.

4. Paina OK ja osoita vasemman alakulman paikka.

5. Hyvaksy merkinta OK -napilla tai palaa takaisin Cancel -napilla.
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7 PITUUSLEIKKAUS

Pituusleikkaus -toiminnot saa nakyville valitsemalla: ValuePack >
Pituusleikkaus

4} Alustus == Liittymat ja risteykset ~ ~ Poikkileikkaustiedot 43 Rummut ja ojat
| Tyyppipoikkileikkaus 3§ Sillat

<[~ Kumvatustiedot .~ Paallysrakennetiedot g

Lo Littymatiedot BE Paallysrakennetaulukke | Tierummut == Vauriomerkinnat

Prtuusleikkaus

Pituusleikkaus -toiminnot |0ytyvat myos Pituusleikkauksien merkinta -
tyokalupaletista.

[tot—~~ i F=m

Seuraavissa alaluvuissa on selitetty eri toimintoja hieman tarkemmin.
7.1 Alustus

Jokainen uusi kuva on alustettava. Alustuksen yhteydessa kayttaja mm.
kertoo, missa mittakaavassa kuva on. Alustuksessa kerrottavat tiedot
tallennetaan kuvaan. Kun kuva myéhemmin avataan, kaytetaan
tallennettuja tietoja.

Suorita uuden kuvan alustus seuraavasti:
1. Kaynnista Alustus -toiminto.

HUOM! Alustus pitdéa tehda ennen kuin kuvaan on tehty yhtdan mitaan.
2. Paina Tuo DXF... —painiketta ja valitse kuvaan luettava DXF —tiedosto.

3. Paina Osoita kuvasta < -painiketta, ja osoita alkupaalun paikka. Ohjelma
merkitsee itselleen pisteen koordinaatit (esim. 70,142).

HUOM! Kéyta alkupaalun osoittamiseen tartuntaa.
Kirjoita alkupaaluun numeroarvo Korkeus (m) —kenttaan.
Kirjoita alin korkeusasema numeroarvo Korkeus (m) —kenttaa.

Kirjoita mittakaavat pituus —ja korkeussuuntaan vastaaviin kenttiin.

N o a &

Kohdistukset -kohdassa voi kohdistaa tiedot haluamaasi paikkaan
painamalla kyseisen merkinnan jalkeen Aseta < -painiketta tai hyvaksya
oletusarvo.
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8. Jos haluat, voit asettaa kohdistimen askelluksen kaytt6on ruksaamalla
Paalujen askellus -kohdassa rastin Kaytossa -ruutuun ja kirjoittamalla
haluamasi askellusvalin Jakovali (m) —kenttaan.

Kun olet antanut kaikki tiedot, paina OK —painiketta.

- | F S

Pituusleikkaus - Lehtotied ot *
Litettava pituuslelkkaus...
] Tuo DXF DXFiedosto | |

Alkupaalu ja korkeusasema

- Osoita kuvasta < Paalulukema: I:I
-ei asetettu - Kokeusmy: [ |

Mittakaavat

w18

Korkeus 10 m

\ Pituussuuntaan  1:
v Korkeussuuntaan 1:

Fah]arvahvlstus

TR Kohdistukset
P lu O Kuivatusmerkinnat Azefa
adaill I |
Littymamerkinnat: 1210 Agefg ¢
Paallystemerkinnat: Aseta

Paallvsrakznn= 5 .
Paikkilaikkaus Poikkileikkausmerkinnat: Asedg ¢

¥
{ S
Tevin korkaus = il Vauromerkinnat: Bacta
Paalujen askellus
aytossa -
Kaarevuus R [ Kant Jakavall {m)
Sivukaltevuus — 0K Cancel Help
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7.2 Kuivatustiedot

Talla toiminnolla lisataan kuvaan kuivatustiedot.

Tienpuoh Laskuoja
{ IVasen (@ Eiojaa
(_)Vasemmalle

(@) Oikea () Dikealle

Kaivo Shainti

® Ei kaivoa Dsoita kuvasta <
| Ritlakans)
| Limpikans:

Paalu

| Tunnus Korkeus

ZOOM Halp

Toimi seuraavasti:
1. Kaynnista Kuivatustiedot —toiminto.
Valitse tien puoli.
Valitse kaivon kannen tyyppi ja kaivon tunnus.

Valitse laskuojan suunta.

a o W N

Valitse tietojen sijainti Osoita kuvasta < -painikkeella kuvasta tai kirjoita
haluamasi paalu ja korkeus.

6. Lisaa kuivatustiedot kuvaan painamalla Lisda < —painiketta.

7. Voit kdyttada ZOOM.. —painiketta ja katsoa mihin tiedot tulivat. Jos tiedot
eivat ole haluamasi tai ovat vaarassa paikassa voit kayttaa Kumoa -
painiketta ja muuttaa tiedot. Muutoksen jalkeen kayta uudelleen Lisaa < —
painiketta.

8. Lopuksi tietojen ollessa oikeita dialogista poistutaan kayttamalla Sulje -
painiketta

9. Kuivatustietojen lisdayksen jalkeen nakyviin tulee sama valintaikkuna
uudelleen. Tien puoli on talldin sama kuin edellisessa ikkunassa. Nain voit
tehda saman puolen kuivatustiedot kerralla. Kun haluat tehda toisen
puolen kuivatustiedot, sulje valintaikkuna ja kdynnista toiminto uudelleen.
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Alla olevassa kuvassa on eitetty kuivatusmerkinta:

7.3 Liittymatiedot

Toiminnon avulla lisataan liittymatietoja kuvaan.

Liittymatiedot
Sijainti
Vasen
® Oikea Paalu
Rumpu
®Ei On Mumeng

Luttymatedot

Tunnus

Sulje

Asala <

Help

Z00M

X

Toimi seuraavasti:

1. Kaynnista Liittymatiedot —toiminto.

|l
ARIKKANCE

2. Valitse tietojen sijainti kuvassa painamalla joko Aseta < —painiketta tai
kirjoittamalla paalulukema Paalu: -kenttaan.

3. Valitse liittyman suunta ja kirjoita sen paaluluku.

4. Jos liittymassa on rumpu, valitse Rumpu —kohdasta On ja kirjoita rummun

numero kenttaan.

5. Kirjoita liittyvan tien tunnus kohtaan Liittymatiedot.

6. Lisaa liittymatiedot kuvaan painamalla Lisaa —painiketta.
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7. Voit kdyttada ZOOM.. —painiketta ja varmistaa tietojen oikeellisuus ja oikea
sijainti.

8. Tarvittaessa kdyta Kumoa —toimintoa. Anna uudet tiedot ja paina Lisaa < -
painiketta.

9. Liittymatietojen lopetus tapahtuu Sulje —painikkeesta.

10. Liittymatietojen lisdyksen jalkeen nakyviin tulee sama valintaikkuna
uudelleen. Voit lisata uusia liittymatietoja tai lopettaa toiminnon
painamalla Sulje —painiketta.

Alla olevassa kuvassa nakyy liittymatiedot:

7.4 Liittymat ja risteykset

Toiminnolla lisataan liittymien ja risteysten tiedot kuvaan.

Liittyrnat ja risteykset bt
Tienpuol Sijamt
I Vasen Osoita kuvasta < Paalu
®) Dikea Korkeus |

Luiftymatedol
@ Olemassacleva maaniie

: | Suunnieltava maanhe
Tunnus
Paikallistia
= Tekst 1.nvi
_) Yksityistie ;
Teksti 2rivi
Maatalouslittyma

Rautatien asoristeys

ZoOM Help

Toimi seuraavasti:
1. Kaynnista Liittymat ja risteykset —toiminto.
2. Valitse tien puoli.

3. Valitse tietojen sijainti Osoita kuvasta < -painikkeella tai kirjoita
paalulukema ja korkeus omiin kenttiinsa.
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4. Valitse liittymatyyppi.
5. Kirjoita liittyman tunnus ja enintaan kaksi tekstirivia selitteita.

6. Lisaa tiedot kuvaan painamalla Lisda < —painiketta. Hyvaksy oletus sijainti
tai osoita sijainti itse hiirella

7. Tarvittaessa kdyta Kumoa —toimintoa. Anna uudet tiedot ja paina Lisaa < -
painiketta.

8. Tietojen lisdyksen jalkeen nakyviin tulee sama valintaikkuna uudelleen.
Voit lisata uusia tietoja tai lopettaa toiminnon painamalla Sulje -
painiketta.

Alla olevassa kuvassa nakyy liittyma- ja risteystiedot:

N Rivi—1
— Rivi—2

\ —

&
/
\.

7.5 Paillysrakennetiedot

Toiminnon avulla lisataan paallysrakennetietoja kuvaan.
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Paillysrakennetiedot X
Siyanti

Alkupaalu _ Aseta «
Loppupaalu Asela <

() Kiila ylas

(@) Kiila alas

) Paallysrakennebadol

200M

Toimi seuraavasti:
1. Kaynnista Paallysrakennetiedot —toiminto.
2. Valitse tietojen sijainti kuvassa ensimmaisesta valintaikkunasta.

3. Kirjoita alku —ja loppupaalu vastaaviin kenttiin tai ndyta ne kayttamalla
Aseta < -toimintoa.

4. Valitse kiilan tyyppi tai paallysrakennetiedot, ja kirjoita
paallysrakennetiedot kenttaan.

5. Lisaa paallysrakennetiedot kuvaan painamalla Lisaa —painiketta.

6. Tarvittaessa kdyta Kumoa —toimintoa. Anna uudet tiedot ja paina Lisada < -
painiketta.

7. Lisaksi voit zoomata, peruuttaa ja lisdta uudelleen.

8. Paallysrakennetietojen lisayksen jalkeen nakyviin tulee sama valintaikkuna
uudelleen. Alkupaalun oletusarvoksi tulee edellisen ikkunan loppupaalu.
Voit lisata paallysrakennetietoja tai lopettaa toiminnon painamalla Sulje -

painiketta.
Alla olevassa kuvassa on esitetty, milta paallysrakennetiedot nayttavat
kuvassa.

Paollysrokenne . ll pF] L_,flf*_’]

Poikkilsikkous

Tev:n korksus $ B = B H 2 § 3
i".”""#’*".“’%

1 1 1
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7.6 Paillysrakennetaulukko
Toiminnon avulla lisataan paallysrakennetaulukko kuvaan.
Toimi seuraavasti:
1. Kaynnista Paallysrakennetaulukko —toiminto.

2. Valitse Taulukon luonti.. -toiminto.

PAALLYSRAKENMNETAULUKKO X

Taulukon luonti

3. Osoita paallysrakennetaulukon paikka kohdistimella.

4. Kirjoita paallysrakennetyyppi ensimmaiseen valintaikkunaan ja paina OK -
painiketta.

A
Block name PRAKOTS

Paallysrakennstyyppi

oK Cancel Halp
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5. Kirjoita paallysrakennerivin tiedot: nimitys, materiaali, paksuus, E -
moduuli, tavoitekantavuus ja huomautukset. Paina OK —painiketta.

A Enter Attributes *
Blockname:  PRAKRIVI

Nimitys

Materiazh

Paksuus

E-moduli

Tavoitekantavuus

Huom

oK Cancel Help

6. Voit muuttaa taulukon tietoja kayttamalla Tietojen editointi —painiketta ja
osoittaa hiiren kohdistimella muutettavaa taulukkoa.

7. Tarvittaessa kdyta Kumoa —toimintoa. Anna uudet tiedot ja paina Lisaa < -
painiketta.

Alla olevassa kuvassa on esitetty, miltad paallysrakennetaulukko nayttaa
kuvassa.

TYYPPI-1

PAKSUUS | E-NODULI [TAVDITE-
NIMITYS  [MATER[AALT 1 NNAF |KANTAVILS [HIOH.
111 s 333 444|353 777

7.7 Poikkileikkaustiedot

Toiminnon avulla lisataan poikkileikkaustiedot kuvaan.
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Poikkileikkaustiedot *
Tienpuoh
{_IVasen (@ Oikea
Syant
Alkupaalu Aseta <

Loppupaalu | _ Aseta<

() Kiila ylos
() Kiila alas

@) Paallysrakennabedot

Z00M

Toimi seuraavasti:
1. Kaynnista Poikkileikkaustiedot —toiminto.
Valitse tien puoli.

Kirjoita alkupaalu ja loppupaalu tai kdyta Aseta < -toimintoa.

W n

Valitse kiilan tyyppi tai paallysrakennetiedot, ja kirjoita
paallysrakennetiedot kenttaan.

i

Lisaa poikkileikkaustiedot kuvaan painamalla Lisaa < —painiketta.

6. Tarvittaessa kdyta Kumoa —toimintoa. Anna uudet tiedot ja paina Lisda < -
painiketta.

7. Lisaksi voit kayttaa ZOOM.. —toimintoa.

8. Poikkileikkaustietojen lisdyksen jalkeen nakyviin tulee sama valintaikkuna
uudelleen. Alkupaalun oletusarvoksi tulee automaattisesti edellisen
ikkunan loppupaalu. Voit lisata uusia poikkileikkaustietoja tai lopettaa
toiminnon painamalla Sulje —painiketta.

Alla olevassa kuvassa on esitetty, milta poikkileikkaustiedot nayttavat

kuvassa.
Paallysrakenne [ 123
Poikkileikkaus i o
0 ] 456
Tsvin korkeus 8 b P = 8 b B g & & &
© € < < < < I
o~ o~ o
I 1 I 1 1 I 1 I
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7.8 Tyyppipoikkileikkaukset
Toiminnon avulla lisataan tyyppipoikkileikkaus kuvaan.
Toimi seuraavasti:
1. Kaynnista Tyyppipoikkileikkaus —toiminto.

2. Valitse ajoratojen maara ja kayta Uuden luonti.. -toimintoa.

TYYPRIPOIKKILEIKKALS X

Ajoraioja

2

Lluden luont

3. Sijoita tyyppipoikkileikkaus kuvaan haluamaasi kohtaan kohdistimella.
4. Kirjoita poikkileikkauksen tiedot Enter Attributes —dialogi-ikkunassa.

Yksi ajorata:

A Enter Attributes x
Blockname:  tyyppipl
1. Otsikkornvi
2 Otsikkonivi
Ajoratojen leveys 650
Tien kokonaisleveys 700
Vasen piennar 025
Qikea piennar 025
Vas. ajoradan kaltevuus 004
Oik sjoradan kakevuus 004
Vas. penkan kaltevuus 13
Ok penkan kalevuus 13
oK Cancel Mext Help
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Kaksi ajorataa:

A Enter Attributes
Blockname:  tyypp2pl
1. Otsikkorivi

2 Otsikkonvi
Keskikaistan leveys
V-Tien kokonaisleveys
V-Ajoratojen leveys
V-Vasen piennar
V-Oikea piennar

V-Vas ajoradan kaltevuus
V-Oik ajoradan kallevuus
V-Vas penkan kaltevuus
V-Keskikaistan kaltevuus
O-Tien kokonaisleveys
O-Ajoratojen leveys
0-Vasen piennar
0O-Oikea piennar

oK Cancel

POIKKILEIKKALS

Help

|l
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5. Jos kyseessa on kaksiajoratainen tie, painamalla Next paaset toiselle

6. Paina OK —painiketta, kun olet kirjoittanut kaikki tiedot.

7. Voit editoida tietoja painamalla Tietojen editointi —painiketta.

sivulle.

A Enter Attributes
Blockname:  tyypp2pl

V-Ajoratojen leveys
V-Vasen piennar

V-Oikea piennar

V-Vas ajoradan kaltevuus
V-Oik ajoradan kaltevuus
V-Vas. penkan kaltevuus
V-Keskikaistan kaltevuus
O-Tien kokonaisleveys
O-Ajoratojen leveys
O-Vasen piennar

0-Oikea piennar

O-Vas ajoradan kaltevuus
0-Oik. ajoradan kahevuus
O-Keskikaistan kaltevuus
0-Oik. penkan kaltevuus

oK Cancel

Previous

Help
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8. Toiminnon lopettaminen tapahtuu painamalla Sulje —painiketta.

Alla olevassa kuvassa on esitetty, milta nayttaa yksiajoratainen
tyyppipoikkileikkaus kuvassa:

PUOIKKILEIKKAUS
TOINEN RIVI
/.00
=T [ 6.00 . |LI0:2S

W4

0.04 ¥ 0.04
| ~LZ
|

Alla olevassa kuvassa on esitetty, miltd ndyttaa kaksiajoratainen
tyyppipoikkileikkaus kuvassa:

POIKKILEIKKAUS
TOINENRIVI
700 700
0.23 6.50 0.25 0.25 6.90 €25

| 1sv 6.00 | Tsv

0.04 ¥ 0.04 s x 004 ¥ 0,04
T ~3 e T
| S |

7.9 Tierummut

Toiminnolla sijoitetaan tierumpuja kuvaan.

RUMPU X

Siamh
Dsoita kuvasta <

Paalu |4l
Korkeus | _J
Tiedot
Halkaisija (mm) |—]
Rummunnumero

Tekstirv 1 |
Tekstirmi 2 [

Kiinoa ZOOM
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Toimi seuraavasti:
1. K&ynnista Tierummut —toiminto.

2. Kirjoita paaluluku ja korkeusasema tai osoita kuvasta kayttamalla Osoita
kuvasta < -toimintoa

3. Kirjoita rummun tiedot: halkaisija, rummun numero ja enintaan kaksi
tekstirivia.

Lisdaa rumpu kuvaan painamalla Lisaa —painiketta.

Osoita kohdistimella paikka, johon rummun tiedot lisataan.
Voit katsella tietoja ZOOM.. —toiminolla.

Kumoa —toiminolla voit peruuttaa merkinnat.

Voit korjata tiedot ja lisdta ne Lisaa < -toiminolla.

© © N o o &

Lopeta toiminnot Sulje —painikkeella.

—i O

300 R1
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7.10 Sillat
Toiminnon avulla lisataan siltoja kuvaan.

Toimi seuraavasti:

SILLAT * ‘
Sigainti Siltatyyppi
Osoita kuvasta < (@) Alttava tie

Pt () Yhttava tie
() Alikulkukaytava %
Sillan tiedat I
= () Vesisiosilta | 1

Pituus (m) |

() Yiikulkusilta
Paksuus (mmj

Tiedot
Alikulkukorkaus (mj

Sillan nimi
Risteavanhen

Sillan unnus 52
Levays (m) =
Tien tunnus/nimi

Kaltevuus =
' ) . Sillan hyotyleveys

Veden korkeudet

Zo0M Help

1. Kaynnista Sillat —toiminto.
Kirjoita sillan sijainnin paaluluku tai osoita kuvasta.
Kirjoita sillan tiedot: pituus, paksuun ja alikulkukorkeus.

Kirjoita ristedvan tien leveys ja valitse hiirella kuvakkeesta sen kaltevuus.

2

3

4

5. Valitse sillan tyyppi hiirella.
6. Kirjoita sillan tiedot: nimi, tunnus, tien tunnus, hyotyleveys.
7. Lisaa silta kuvaan painamalla Lisaa —painiketta.

8. Osoita tasausviivaa.

9. Osoita tasausviivaan kuuluvat elementit.

10. Voit tarkistaa tiedot kuvasta ZOOM.. —painikkeella.

11.Kumoa —painikkeella voit peruuttaa toiminnon, antaa uudet arvot ja lisita
ne kuvaan Lisaa < -painikkeella.

12.Kun tiedot ovat oikein poistu Sulje -painikkeella
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13.Kun valitset siltatyypiksi vesistosillan, voit tayttaa liséksi Veden korkeudet
kenttiin tiedot.

Alla olevassa kuvassa on esitetty, milta sillan tiedot nayttavat kuvassa.

HI=8m

[YNIMI
HxB=
|4.5x6.0

N

A

ST 4

7.11 Vauriot

Toiminnon avulla lisataan vauriomerkintoja kuvaan.

Paillystevauriot X
Tietyyppi Tienpuoh
(_)Sora () Vasen
'i’ Paslystety @J Keskella
[:] Dikea

Vaunotyypil
Selle! |Epatasaista painumaa w
Sigainh
Alkupaali | | Aseta <
Loppupaalu |7| Asela <

san Murmnca Z00M

-
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Toimi seuraavasti:

Kaynnista Vauriot —toiminto.

Valitse tietojen sijainti kuvassa ensimmaisesta valintaikkunasta.
Valitse tien tyyppi.

Valitse vaurion tyyppi.

Valitse tien puoli.

Kirjoita alkupaalu ja loppupaalu tai kdyta Aseta < -toimintoa.
ZOOM.. —toiminnolla voit kdyda katsomassa merkintoja.

Kumoa —toiminnolla voit poistaa merkinnat kuvasta ja asettaa ne
uudelleen Lisaa < -toiminolla.

Lopeta vauriomerkintdjen asettaminen Sulje —toiminnolla.

HUOM! Jos valintaikkunan jokin valinta on harmaa, et voi valita tata
arvoa. Joillakin vauriotyypeilld ei esimerkiksi ole loppupaalua
lainkaan vaan ne sijoitetaan tiettyyn paalulukuun, jota merkitdan
alkupaalulla. Vauriotyyppilista on erilainen sen mukaan, oletko
valinnut tien tyypiksi soratien vai paallystetyn tien.

Alla olevassa kuvassa on esitetty, miltd vauriomerkinta nayttaa kuvassa:

0.39

20.65

19.60
S
Q
o

20.3
20
19.86
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8 JOHTOKARTTA

Johtokartta -valinnat tulevat nakyville valitsemalla: ValuePack =>

Johtokartta
Pohjakartat 2
Tiedonsiirto > |

& Pohjakartan digitointi...

Suunnitelmakartta »
Pituusleikkaus ¥
Johtokartta > Hae karttaan
Toteutusmalli » Hae karttaan 3D-viivoina
GeoMent... Hae karttaan 3D0-objekteina
Apuiohjelimiat.. Hae pituusleikkaukseen
Kysely
. [kt Johtomerkinta
'@ Ohje..

Liitoskorkeusmerkinta

Litoskarkeusmerkinnan siirto
Johtokartan tasot

Poista kartasta

Poista pituusleikkauksesta
Talleta InfraModel

Aseta hakujen aluerajaus

Poista hakujen aluerajaus

Kirjaudu pois tietokannasta

Aluksi taytyy kirjautua tietokantaan Tietokanta -ikkunassa.

Tietokanta b4

Kayttajatunnus ' |

Salasana |

Seuraavissa alaluvuissa on selitetty eri toimintoja hieman tarkemmin.
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8.1 Hae karttaan

Anna haluamasi alueen vasen alanurkka ja oikea ylanurkka.

Piirretadn

[ Johtojen tunnustaatkot

| " |Varnusteiden uinnuslaatikol
Liitoskorkeusmerkinnat
[[]dohomerkinnat
Dvamam markinnat

[ ] Tapahtumat

Help

X

Johtotyypit
Mormaalt

[+] Tontijohdet

[ kaytosta poistamt
[]Epavarmat
I__.IVIEIH al

|:| Kanaald

Help

Valitse merkinnat, jotka haluat kartalle nakyviin ja paina OK.

8.2 Hae pituusleikkaukseen

|l
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Johtokartan pituusleikkauksen piirtdmiseen tarvitset olemassa olevan

pituusleikkausraamin.
1. Osoita pituusleikkausraami johon haluat tuoda tiedot.

2. Valitse objektit tai alue, jolta haluat leikkaustiedot.

3. Valitse Enter.
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8.3 Kysely

Voit tarkastella johtotietokantaan kytkettyjen elementtien tietoja. Talla
toiminnolla ei voi muokata tietoja.

Johdon perustiedot X
[ ] | aTevesmEmAR) Muutospvm - 13032001 (ari) Tunnus 14664
Tall
Tavalknen v e i)
[ - Tarkkuusluokka
Osofte
Asennus V- [1987 KK PV Korkeudet
Puus - 9101 Putki Maanpinta
Kaltewuus Alku 6026 l—
Assyvyys Loppi
Matariazh MU~ [muow < | Halkaisifa mm ]
Saumaus { | .| Putkiluokka
Saneeraus

Ulkopinnoite | o

- Vuosi ]
i ‘ Vanha halkaisija |

Kaapelit Dokumentt. Ve recnsis || =
Numero [ Dok pumero [
Omistaja:  |KOUVOLAN VESI
Huom! |
Concel lp

8.4 Johtomerkinta

Johtomerkinta -toiminnolla voit liittaa piirustukseen johdon tiedot, jotka
on tallennettu tietokantaan.

8.5 Liitoskorkeusmerkinta

Liitoskorkeusmerkinta -toiminnolla voit tarkastella varusteiden tietoja ja
piirtaa litoskorkeusmerkinnan.

Johtoliitokset X
Varuste S51234 Kannenz =54 81

lJohto Ue Hr Tuloz Lihtdz Tulos  Lihtds AL
24164 [ 13.18 L
125145 01 2.9 12.466 i
Tuloz

Tulok |
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8.6 Liitoskorkeusmerkinnan siirto
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Voit valita viiteviivallisen merkinnan ja siirtdd merkinnan paikkaa.
Viiteviivan kohde ei vaihda paikkaa.

8.7 Johtokartan tasot

Toiminnolla voit maaritella, mita tasoja tietokantatiedoista ndytetaan
piirustuksessa. Koskee merkintoj3, jotka on haettu tietokannasta.

=

Tasot Pailla/Pois

=]

& &

=

K&

|
]

&l

Vesijohto Jatevesi Sadevesi Yhdistetty Pane Taso

Johtoviivat
Varustesymbaolst
Tutkimukset

Viat

Johtojen unnuslaatikot
Varusteiden unnusiaatikot
Muut

Tontjohdot
Detaljisymbaolit
Havainnot
Mitoitusmerkinnat
Omat merkinnat
Korkeusmerkinnal
Johtomerkinnat
Johtotunnukset
Varusteunnukset

Johtojen tunnuslaat videvivat

Varustemerkinnat
Epavarmat johdot
Kaytosta poistetut johdot
Vieraat johdot

Cancel

X

8.8 Poista kartasta

Toiminnolla voit poistaa tietokannasta haetut tiedot kartalta.

8.9 Poista pituusleikkauksesta

Toiminnolla voit poistaa tietokannasta haetut tiedot pituusleikkauksesta.
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9 TOTEUTUSMALLI

4 Taiteviivat IM-tiedostosta Eg Yhdistd IM-tiedostoja
A Kolmioverkko IM-tiedostosta Kolmioi aineisto Viyls- " L@ Erota pinnat

b Vaylavarusteet IM-tiedostosta @ Siivoa taiteviivat ~ varusteet M vie kohteet IM-tiedostoon

LE

# linjageometriat IM-tiedostosta Paivits linjageometriaelementit IM-tiedostoon

Tuo Inframodel-tiedosto Taiteviivat Attribuutit Tiedostot

Toteutusmalli -toiminnot on tehty Novapoint Road -moduulin vaylamallin
taiteviivojen tuottamiseen ja niiden kasittelyyn. Tahan syyna on se, etta
vaylamalli tuottaa useita taiteviivoja, joista kaikki eivat ole tarpeen esim.
kun aineisto toimitetaan koneohjaukseen. Useat taiteviivat ovat myos
erittain lahella toisiaan riippuen siitd, miten vaylamalli on rakennettu.

9.1 Taiteviivat IM -tiedostosta

Toiminnolla tuodaan taiteviivat Inframodel -muotoisesta siirtotiedostosta
kuvaan.

9.2 Kolmioverkko IM -tiedostosta

Toiminnolla tuodaan kolmioverkko Inframodel -muotoisesta
siirtotiedostosta kuvaan.

9.3 Vaylavarusteet IM-tiedostosta
Vaylavarusteiden luku kuvaan.
9.4 Linjageometriat IM-tiedostosta

Toiminnolla tuodaan ratageometriat Inframodel -muotoisesta
siirtotiedostosta kuvaan

9.5 Vaylamallin pohjan poikkileikkaukset (ei NP 21-versiossa tai uudemmissa)

Tuodaan aktiivisena olevan vaylamallin pohjan taiteviivat kuvaan. Inframodel-
tiedosto ei tarvitse olla luotuna.

9.6 Ratamallin pohjan poikkileikkaukset (ei NP 21-versiossa tai uudemmissa)

Tuodaan aktiivisena olevan ratamallin pohjan taiteviivat kuvaan. Inframodel-
tiedosto ei tarvitse olla luotuna.

9.7 Siivoa pohjan poikkileikkaukset (ei NP 21-versiossa tai uudemmissa)

Siivotaan poikkileikkauksista turhat pisteet valitsemalla kohteet ja
antamalla parametrit kysymyksiin komentorivilla.
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Valitse siivottavat poikkileikkausviivat :

Select objects: Specify opposite corner: 80 found
Select objects:

Anna turhien pisteiden poiston toleranssi m <0.005>:
Estetdanko pintojen liitoskohtien siivous <k>/e: e
Poistettu 313 taitepistetta 80 viivasta.

9.8 Taiteviivat poikkileikkauksista (ei NP 21-versiossa tai uudemmissa)
Piirretaan poikkileikkausten pisteiden kautta taiteviivat.
9.9 Taiteviivat vayla-/ratamallin kerroksista (ei NP 21-versiossa tai uudemmissa)

Piiretaan taiteviivat antamalla parametrit komentorivin ohjeiden mukaan.
Kerrokset:

- 1=Kulutuskerros

- 2=Sitoval

- 3=Sitova2

- 4=Kantaval

- 5=Kantava2

- 6=Jakaval

- 7=Jakava2

- 8=Suodatinkerros

Kerrosnro (0=pinta, 1-8=kerroksen alapinta, 9=pohja, 20=kaikki) <9> : 0

Taiteviivojen pituussuuntainen suodatus (3=ei suodatusta, 4=suodatus)
<3>:4

Taiteviivamuodostuksen lisdkoodi (-1=tasoiteltu, O=raaka) <0> :
Tarkkuus <0.003> :
Vasemman reunan pintanumeroraja <-10.0>:

Oikean reunan pintanumeroraja <10.0> :

HUOM! Oletusasetukset Taiteviivojen pituussuuntainen suodatus ja
Taiteviivamuodostuksen lisdkoodi -toiminnoille ovat suositeltavia.

Jos Taiteviivojen pituussuuntainen suodatus on arvolla 4=suodatus,
poistetaan taiteviivoista pisteitd, mikali kaltevuus ei muutu. Téta ei ole
suositeltavaa kédyttada, koska silloin jos viivat kolmioidaan, kolmioista
tulee liian suuria.

Taiteviivojen muodostuksen lisdkoodi arvolla -1=tasoiteltu ei tuota
rakennekerroksen reunan taiteviivaa, kun taas arvo O=raaka tuottaa sen.
Alla on havainnollistettu ero arvojen -1=tasoiteltu ja O=raaka valilla.
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-1=tasoiteltu:

O=raaka:
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9.10 Siivoa taiteviivat
Toiminto tutkii taiteviivoja ja niiden valisia etdisyyksia seka pituus- etta
poikkisuunnassa. Toiminnolle voidaan antaa toleranssi, jolla aineistoa siivotaan
(esim 0.003 m). Yksikasitteista arvoa ei voida antaa - aineistosta riippuen on
suositeltavaa kokeilla eri arvoja halutun tilanteen saavuttamiseksi.
Paillekkaisten viivojen poisto
= Samanlaiset viivat toleranssin mukaan poistetaan.
Paallekkaisten pisteiden poisto
= Siivous ulkoa sisélle pain, mikali viivoissa eri maara taitteita.
Poikkisuunnassa tarpeettomien viivojen poisto
= Koko turha viiva poistetaan.

Poikkisuunnassa tarpeettomien pisteiden poisto

= Taiteviivaa patkitaan tarvittaessa.

A Taiteviivojen harvennus b4

[] Paallekkaisten viivojen poisto
[«] Pasllekkaisten pisteiden poisto
,.r' Paikkisuunnasss larpeatiomen vivojen posto

_J' Paikkisuunnassa tarpestiom:en pistaiden poisto
Toleranssi m 0004

Ok Peruutus

9.11 Kolmioi aineisto

Talla toiminnolla voidaan tehda kolmioverkko haluttujen 3D viivojen
mukaan, esim. vaylamallin ylapinnasta.

1. Piirra kuvaan esim. vaylamallin ylapinnan taiteviivat.

2. Otatoiminto Kolmioi aineisto -toiminto ja osoita kuvasta viivat, jotka
halutaan kolmioida.

3. Maarita pyydetyt tiedot:

Kolmion sivun maksimipituus (ei koske taiteviivalla olevaa kolmiota) m
<0.001>:
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Sallitaanko taiteviivojen muuttaminen kolmiointia varten k/<e> :
(Jos valitaan ei niin silloin ei seuraavia kysymyksia esitetd)

Harvennuksen toleranssi taiteviivoja yksinkertaistettaessa m <0.003> :

Maksimi uuden sivun pituus taiteviivoja yksinkertaistettaessa m <5>:
HUOM!

"Maksimi uuden sivun pituus taiteviivoja yksinkertaistettaessa m <5>" -
kohtaan tulee antaa AINA arvo, joka on PIENEMPI kuin vaylan
laskentavaili on ollut. Eli jos vaylamalli lasketaan 1 m vélein, tulee tahan
kysymykseen vastata esim. 0.5, jolloin ohjelma ei oikaise taiteviivan
pisteitd vaan kolmioi aineiston laskentatiheyden mukaan.

4. Kolmiointi tehdaan maaritettyjen arvojen mukaisesti.

9.12 Vaylavarusteet - muokkaa ...

Kaiteille, aidoille ym. vdylavarusteille voidaan antaa lisdmaarityksia
tyokaluilla. Kullakin varusteella on omat lisamaarityksensa IM4-
maarittelyn mukaisesti. Varuste voidaan piirtaa kuvaan vapaasti tai
kayttaa Value Packin kartta -piirtotoimintoja. Voidaan myos hyodyntaa
esim. vaylamallista tuotettua viivaa.
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E;ﬂ TS [IWT=LIEU

T g Erota pinnat

Vayla-
varusteet W vie kohteet IM-t
T o e T Sy p ]
g Muokkaa aitaa
‘ﬁ Muokkaa jalustaa
%ﬁ Muokkaa kaapelia

WMuukkaa kaidetta

Mucokkaa pintarakennetia

l ﬁ Muokkaa vaylavarustetta
l fl"«'luukkaa vaihdetta
l ﬁ Muokkaa vaihteen littosta

Kullekin varustetyypille voidaan kirjoittaa Inframodel-maaritysten
mukaiset attribuutit. Pakolliset attribuutit ovat:

Kaapeli

=» Kaapeli - O X

InfraMocdekkoodi [ |

Mirni

Omistaja
Yerkko

|

|

|

Tyyppi |

Séde |
Leveys cikealla |_ )

|

|

|

Leveys vasammalla

Korkeus alla

Ok Peruiita
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Jalusta

=¥ Jalusta — | X

InfraModel-koodi [336100 |

Walaisinpylvaat

imi

Kaorkeus

Materiaal

Perustus

| |
| |
| |
| |
Sads | |
| |
| |
| |

Pituus

Pituuden suunta

Leveys

Ok 1 Peruts |

Kaide

= Kaide — =] X

InfraModekoodi | |

Mimi

Tyyppi

Kapttatarkoitus

|skunkestavyys

Auraulksenkestavys

Leveys

Kaitean orkeus

Kaidemateriaal

Alleu
Loppu

|
|
|
|
|
|
Forkeus |
|
|
|
I

| Ok || Penuta |
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Aita

= Ajta - O X

Infrabtodekkondi [321110 |

Teraspalkkikaide

Miri

Tywppi

H

Tolpan materiaali

| |
| |
Korkeus | |
| |
| |

Talpan muota

Ok Peruta

Pintarakenne

=) Pintarakenne - a X

InfraModekkaodi | |

i ateriaali | | |

Paksuus | _ |

Pintaviite | |

Ok PerLiuta
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Vaylavaruste (yleinen varuste)

= Suunnittelukahde — O K

InfraMadel-koodi (336100 |

Yalaizinpylvast

| |

Materiaal | |

Ok _ Petuuta

Vaihde

Nimi [VoD |

Tyyppi | YVE0-300-1:9 w |

Katisyys |Ieft v |

ok | Paruuts

Vaihteen liitos

=¥ Vaihde - O X
Nimi [voo |
Tyyepi |Yv60-300-1:9 v|
Katisyys |Ieﬂ v |
Liites |1 |

ok |  Peruu
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Tasorakenteen avulla voidaan maarittaa haluttu infrakoodaus. Koodaus
luetaan tiedostosta C:\Program Files\Arkance Systems\AS Value Pack for
Infra\Schemas\IMMappings.txt.

Mikali tiedosto on samassa kansiossa kuin dwg-kuva, kaytetaan sita eika
asennuskansiossa olevaa tiedostoa. Inframodel-koodin kuvaus luetaan
Value Packin asennuskansion tiedostosta ...\Schemas\IMCodings.csv

Esimerkiksi kaiteen luonti/muokkaus:

—_—

. Luodaan kaidetta kuvaava viiva (2d/3d) dwg-kuvaan.

2. Muokkaa kaidetta -> valitaan viiva. Mikali kohde ei ole kaide-tyyppinen,
kysytaan muutetaanko se kaide-tyyppiseksi.

3. Annetaan tiedot:

= Kaide - O X
Infrabodelkood [321130 |
Vaijerikaide tai 2-putkik aids
imi | Vaijerkaide |
Tyyppi v |
K.ayttolarkoitus ! Estokaide |
|gkunkestayys | 10 |
Aurauksenkestavyps | 100 |
Leveys | 1] 2 |
Kerkeus | 1 |
Kaiteen korkeus | 12 |
K.aidematanaal | Teras |
Alku I.F‘amuva |
Loppu i Suora |

Ok Peruta

4. Tiedot kirjoitetaan xml-muotoon Vie kohteet IM-tiedostoon -toiminnolla.

5. Aluksi kysytaan vaylan taiteviivoja, painetaan Enter (ei talleteta
taiteviivoja)

6. Seuraavaksi kysytdan pintamallia, painetaan Enter (ei talleteta
kolmioverkkoa)

7. Vaylavarusteita kysyttdessa valitaan halutut viivat/pisteet talletettavaksi.

Annetaan luotavan tiedoston nimi.

©

9.13 Paivita linjageometriaelementit IM-tiedostoon

Toiminnon avulla kirjoitetaan linjageometriaan paivitetyt vaihteiden tiedot
takaisin IM-tiedostoon.
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9.14 Vie kohteet IM-tiedostoon

Valmis tulos voidaan tallettaa Inframodel -tiedostoon.

Kirjoita uusi tiedosto ] IM 3.0.1

Taitevivajen tallennuspaikka tiedostossa
) Viivamallksi (ImegularLing]

(®) Pintamalin Iahtotiedolsi (Breakiing]
Koodaus

A Talletusasetukset — m}

DOiganisaation UAL ‘WWW.GIVI‘DDIHI hil

Pintakoodi ; 201200 ) SuifaceCading
Pinnan nimi : Alin yp ®) InfraCoding

() TenainCoding
Projekti
Nimi [VT4 Huutomaki |
Kurvaus ‘RS |
Tekia
N [pla |
Sahlkapost : ‘nﬂn louhi@civilpaint fi |
Oigarizaatio | Cvilpoirt Oy |

Koordinaatisto
EPSG-imi [ETRSB / GK26FIN
EPSG-koodi: [3830

Tasokoordinaatista: |

Forkeusjarigstelma : ‘EPSG'SB'DD

Vaylavastest

MWaylan nimi

‘aplageometria :

\
Waylan kuvaus : ‘
\
\

Fohdekokoelma :

Pente

Kirjoita uusi iedosto [ ] IM 3001

|l
ARKANCE

Voidaan kirjoittaa uusi tiedosto uusimpaan formaattiin (4.0.4), tai 3.0.1 -
formaattiin. Uutta tiedostoa kirjoitettaessa kaytetaan Value Packin

asennuskansion Schemas -alikansiosta |0ytyvaa tiedostoa

..\Schemas\IMExportTemplate.xml. Mikali tiedostoa halutaan muokata,
voidaan se kopioida kayttajakohtaiseen \Documents -kansioon jolloin sita

kaytetaan ko. kansiosta asennuskansion sijaan.

Taiteviivojen tallennuspaikka tiedostossa

Taiteviivojen talennuspaikka tiedostossa

() Viivamnalikzi [IrreqularLine]
(®) Pirtamalin [8htctiedoksi [Breakline)
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Taiteviivojen sijainti tiedostossa. Inframodelissa on suosituksena kayttaa
Pintamallin [ahtGtietona.

Pinnan nimi ja koodaus

Koodaus
AL GRED: |2D-I 200 (O SurfaceCoding
Firah nimi : |Alin v @) InfraCoding
(D) TenainCoding

Uutta tiedostoa kirjoitettaessa tiedostoon kirjoitettavan pinnan nimi ja
koodaus.

Projekti, tekija ja koordinaatisto

Projekti

Nirmi: [VT4 Huutomaki |
Furvaus © |RS |
Tekija

Mirni : |p|o |
5 5hkdposti : |petri.|0uhi@civilpoint.fi |
Organisaatio : |Ciw|p0int Oy |
Organisaation URL |www.civilp0int.fi |
Koordinaatisto

EPSG-nimi [ETR583/ GK2EFIN |
EPSGoodi: [3830 |
T asokoordinaatisto | |
Korkeusidriestelms : | EPSG:3900 |

Tiedostoon kirjoitettavat otsikkotiedot.

Vaylavarusteet

Vaylavarustest

W aylan mirmi :

Waylan kuvaus :

Waylageometria :

Kohdekaokoelma :

Vaylavarusteita kirjoitettaessa kaytettavat tiedot. Mikali kaytetadn
Kohdekokoelmaa, ei tiedostoon kirjoiteta vaylaan liittyvia tietoja (vayléan
nimi/kuvaus/geometria). Vaylan geometriatietoja kdytettdessa ei
tiedostoon kirjoiteta geometrialinjaa, ainoastaan viittaus siihen.

Paina OK.

Seuraa komentorivin ohjeita ja valitse kuhunkin kehotukseen liittyvat
objektit.
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9.15 Yhdista IM-tiedostoja

Tiedostoja voidaan yhdistaa yhdeksi tiedostoksi. Ohjelma pyytaa ensin
valitsemaan IM-tiedoston johon lisataan aineistoa. Sen jalkeen valitaan
liitettavat tiedostot.

9.16 Erota pinnat

Yhdesta tiedostosta erotetaan jokainen pinta omaksi tiedostokseen.
9.17 IM-vaihteet kirjoitus

1. Linjageometriat IM-tiedostosta

e Toiminnon avulla luetaan Inframodel -formaatissa oleva
geometriatiedosto sisaan.

e Value Pack piirtaa kaikki tiedostossa olevat geometriat kartalle.

e Geometria tulee pilkkoa ennen sisdaanlukua vaihteen eri osien
mittaisiin elementteihin. Tama voidaan tehda esim. Novapoint
Railwayn geometrian suunnittelussa.

2. Muokkaa vaihdetta

e Toiminnallisuuden avulla lisataan vaihdetiedot
geometriaelementteihin.

o Tee tama toiminnallisuus yksi vaihde kerrallaan, jotta vaihteiden
nimet tulevat oikein.

e Valitse ensimmainen vaihteen elementti ja anna sen liitoksen
numero.

e Valitse toinen vaihteen elementti ja anna sen liitoksen numero.

e Toista tdma, jotta kaikki kyseisen vaihteet elementit valittua ja
numeroitua.

e Lopuksi paina Enter.

e Avautuvassa dialogissa maaritetdan vaihteen tunnus (esim. V001),
vaihdetyyppi ja katisyys.
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Mikali geometria sisdltaa useita eri vaihteita, niin voit tehda taman
toiminnon uudestaan.

3. Muokkaa vaihteen liitosta

Mikali maarityksen yhteydessa vaihteiden elementtien numeroinnit
tai katisyydet menivat vaarin, niin talla toiminnolla voidaan
muokata niita.

Lisaksi, jos sisdanluetussa geometriassa on jo vaihteita, niin
niidenkin elementteja voidaan muokata.

4. Paivita linjageometriaelementit IM-tiedostoon

Tama toiminnallisuus paivittaa tekemasi vaihteiden maaritykset
valitsemaasi IM-tiedostoon.

Kun kaynnistat toiminnallisuuden, niin ohjelma pyytaa osoittamaan
paivitettavat elementit.

Valitse tahan kaikki elementit, joihin olet paivittanyt vaihdetietoa.
Lopuksi paina enter.

Tarkasta geometriatiedostosta, etta tiedot ovat kirjautuneet oikein.
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10 GEOMENU

GeoMenua kaytetaan geoteknisten merkintdjen piirtamiseen.

|l
ARKANCE

GeoMenu -valinnat saa esille valitsemalla: ValuePack = GeoMenu...

Toiminto avaa toolpalette -tyyppisen dialogin, josta voidaan valita
merkinta ja osoittaa sen paikka kartalle. Dialogin ylareunan hakukenttaan
voi kirjoittaa etsittavan merkkijonon, joka suodattaa merkinndista nakyviin

ne, joista ko. merkkijono 16ytyy.

- Rutiini

Materiaali

- Korkeustiedot
-Leikkaus

- Kuivanapito

- Pohjatutkimus
- Kaivu
-Kallicrakennus
-Kerrosrakenne
- Pohjavahvistus
-Perustus

- Paalutus

- Perustusten vahvistus
- Maarakenteet

Valitse tarvittava merkinta ja seuraa komentorivin ohjeita.
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11 APUOHJELMAT

AS Value Pack -moduulin Apuohjelmista 16ytyy useita hyodyllisia
toimintoja, joita voidaan kayttaa kuvien hallinnataan tai erilaisten
aineistojen tuottamiseen.

Apuohjelmat aktivoidaan valitsemalla: ValuePack - Apuohjelmat

+
B
+

Apuchjelmat...

APUOHIELMAT Hox

Haku...

Tason mmi

Tasonimien selitykset

Aseta taso
- Tason nakyvyys

Siirra kohteita

Muuta ominaisuuksia

Valitse

Snap-tyokalut
- Koordinaattimerkinnat
Koordinaatistomuunnos 2D
Laske aloja ja pituuksia
Korjaa hatch
Kuvaruudun kierto
Ka&nna kohteita viivan suuntaan
Nayta viivan suunta
Kaanna 2D-polyline
Kaanna virtaussuuntanuolia
Erottele WELS liitoskorkeusmerkinto)a
Skaalaukset...
Siirra kuva lahemmas origoa
Siirra kuva takaisin
Paapistetaulukko
Sarjatulostus
- GT-tulostus
Microstation
3D-toimintoja
Putkimitoitus
Pituusleikkaus
Poikkileikkaus
Paalu-korkeus -tiedon piirto leikkauksiin.,
Lisaa apuohjelmia...

- - - - -8

-8 - -5 -8R

Dialogista valitaan toiminto ja sen jalkeen seurataan komentorivin ohjeita.
Ylareunan hakukenttaan voi kirjoittaa merkkijonon, joka suodattaa
nakyviin vain ne toiminnot, joista ko. merkkijono 16ytyy.
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Seuraavissa alaluvuissa on selitetty joitakin apuohjelmia hieman
tarkemmin.

11.1 Tason nimi

= ason nimi

+ - Tasonimien selitykset
1) Aseta taso

Toimintoa voidaan kayttaa valikolla digitoidun elementin tason
selvakielisen nimen kyselyyn.

Toiminnon saa myds esille ASValuePack -tyokalupaletista kuvakkeella

11.2 Asetataso

Aseta taso -valinnan alta on valittavissa erilaisia toimintoja:

- Alctiviseksi
.. Tason var

- Tason viivatyyppi
- Tason viivanleveys
- Tason kehteille bylayer-crminaisuudet

- Kokeo kuvalle bylayer-ominaisuudet

Nailla toiminnoilla voi muokata tason asetuksia. Asetustiedot annetaan
osoittamalla tai kirjoittamalla.

Lisdksi tason kohteille voidaan asettaa ByLayer -ominaisuudet tai koko
kuvalle ByLayer -ominaisuudet.

11.2.1 Tason kohteille Bylayer -ominaisuus

Talla toiminnolla voidaan objektin jokin ominaisuus (esim. tason vari),
joka ei maaraydy tason mukaan (ByLayer), asettaa tasolle
oletusominaisuudeksi.

1. Muuta jonkun objektin vari muuksi kuin ByLayer:ksi Layer Properties -
toiminnolla.

2. Valitse: Apuohjelmat > Aseta taso 2> Taso kohteille bylayer-
ominaisuudet
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— Aceta taso
i L Altiiviseksi
ason vari

ason viivatyyppi
ason vivanleveys

ason kohteille bylayer-ominaisuudet

Koko kuvalle bylayer-ominaisuudet

3. Osoita kuvasta objekti, jonka ominaisuutta muutit. Taman jalkeen objektin
tason vari muuttuu ed. asetetuksi ja siita tulee ByLayer -vari.

11.2.2 Koko kuvalle bylayer -ominaisuus

Talla toiminnolla kaikki objektit, joilla jokin ominaisuus ei maaraydy tason
mukaan (ByLayer), voidaan asettaa kuvassa ByLayer:ksi automaattisesti.

Ota toiminto Apuohjelma > Aseta taso > Koko kuvalle bylayer-
ominaisuus, jonka jadlkeen ohjelma kay lapi kaikki objektit kuvasta.

- Aseta taso

L Aktiiviseksi

. Tason vari

Tason viivatyyppi
Tason viivanleveys

Tason kehteille bylayer-ominaisuudet

W | o ko kuvalle bylayer-ominaisuudet

11.3 Muuta ominaisuuksia
Ominaisuuksien muutos voidaan kohdistaa tekstiin tai objektiin.
1. Toiminto I6ytyy apuohjelmista kohdasta Muuta ominaisuuksia.

o Tekstit
o Symbolit

2. Valitsemalla Tekstit, voidaan muuttaa esim. kuvassa esiintyvien tekstien
korkeuksia, sisaltoa, kulmaa, jne.

3. Valitsemalla Symbolit, voidaan muuttaa kuvassa esiintyvien symbolien
kulmaa tai skaalaa.

HUOM! Mikali halutaan valita useampi samanlainen objekti, kannattaa
ennen toiminnon ottamista tehda esim. Quick Select -toiminnolla
valintajoukko.
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11.4 Valitse

B i

.. Taso

- Symboli

- WEn

- Ohbjektityyppi
- Wirvatyyppi

- Wirvanleveys
- Tekstityyli

Tekee valintajoukon valitun ominaisuuden mukaan.

11.5 Snap tyokalut

é--Snap-dealut

- Pisteiden valissa

-- Kohtisuora 2 viivasta

- Slirtyma viivan suuntaan

- Viivojen leikkauspiste

- X Ja Y eri elementeista

- Attribuuttiblokin insertiopiste
- Ortho vilvan mukaan

- Ortho normaaliksi

- Elementin kulma?

Snapit taydentavat AutoCAD:n Snap -valikoimaa.

Kayta toimintoja Snap tyokalut-pikakuvakkeesta:

HEERTNE NN E

Toiminnoista on kerrottu tarkemmin luvussa 2.3.
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11.6 Koordinaattimerkinnat

Asetuksissa voi maaritella mitd merkinnan etuliitteeksi asetetaan.

Koordinaattimerkintgjen aset... X

Koordinaattien etulite

X ftal | Y: |poh |

Koordinaattiristin tekstit

[ ]Kaannetaan kakoordinaatti

[] Kaannetaan pohjoiskoordinaatti
[] Merkitaan zHoordinaatti
[] Tuhansien erottimet

Cancel

11.7 Koordinaattimuunnos 2D

Toiminnolla muutetaan kartta koordinaatistosta toiseen siirtdmalla,
kaantamalla ja skaalaamalla. Muunnos tehdaan vastinpisteiden avulla
antamalla kahdelle pisteelle koordinaatit nykyisessa ja uudessa
koordinaatistossa.

11.8 Laske aloja ja pituuksia

Voit valita yhden tai useamman alueen. Tuloksena saat jokaisen alueen
alat ja piirin erikseen ja kaikkien alojen ja piirien summan.

Tiedot saat, kun alueiden valinnan jalkeen painat nappainta F2, jolloin
komentoikkuna aukeaa.

=T
Edit

\Command :
T

(Command :

iSelect objects: 1 found

iSelect objects: 1 found, 2 total
iSelect objects: 1 found, 3 total

iSelect objects:

ength = 2.55176, Area = ©.392894
ength = 1,18849, Ares = ©.8882363
ength = 3.47333, Area = 0.651172
otal length = 7.21358

otal area = 1.1315
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11.9 Korjaa hatch

Toiminnolla korjataan rikkoutuneen hatchin esitystapa. Korjattava kohde
valitaan osoittamalla.

11.9.1 Kuvaruudun kierto

Talla toiminolla voidaan muuttaa kuvan UCS halutuksi osoittamalla
kuvasta kaksi pistetta.

11.9.2Kaanna kohteita viivan suuntaan

Talla toiminnolla voidaan muuttaa esim. tekstin suunta suhteessa
johonkin viivaan.

11.9.3 Skaalaukset

Talla toiminnolla voidaan skaalata kuvasta tekstit, symbolit tai viivat.
Skaalaus kohdistuu kaikkiin kuvassa oleviin objekteihin.

Skaalaukset x

Tekstien skaalaus
(@) Ei skaalausta
() Skaalaus kermain 1.000
Symbaolien skaalaus

@) Ei skaalausta
{ : ) Suht kemom [1:000
() Absol kemroin 0200
Vivojen skaalaus
|®! Ei skaalausta

") Suht kemoin [1.000
() Absol kerron EI?I}D_

[IVain ViA-viivat

11.9.4 Microstation

Nailla toiminnoilla valmistellaan suunnitelman siirto Microstation
ymparistoon.
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11.9.5

11.9.6

11.9.7

11.9.8

11.9.9

= Microstation

- Muuta kohteita 2d

- Splinet polylineiksi

- Layer filtereiden poiste

- Groupien rijdytys

- Blokkien attribuutit blokin tasclle
- Blokkien kohteet blokin mukaisiksi
.. Hatchien erotus

- Tasonimien muunnos

- Muunnostaulukon asetus

- Kohteen muunnostiedot

- Kuvan muunnos

- Tee muunnosscripti

Muuta kohteita 2d
Kuvan kohteista poistetaan z-tieto.

Splinet polylineksi

Layer filttereiden poisto

Poistetaan luodut tasofiltterit.
Poistetaan luodut layer statet

Poistetaan group ominaisuus jos sellaista on kaytetty
Blokkien attribuutit blokin tasolle

Muuttaa attribuuttien tason samaksi kuin blokin taso.

11.9.10 Blokkien kohteet blokin mukaisiksi

11.9.11 Hatchien erotus

|l
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Yksinkertaistaa splinen kontrollipisteiden kautta kulkevaksi murtoviivaksi.

Muutetaan kuvan blokkien objektien tasoksi 0 ja vari, viivatyyppi ja
viivanleveys BYBLOCK

Erottaa hatchin ja sen reunaviivan omaksi kuvakseen ja tallettaa sen
tyohakemistoon
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11.9.12 Tasonimien muunnos

Muuttaa tasojen nimia valitun swp tiedoston maaritysten mukaiseksi.
Tiedotossa sarakkeet valilyonnilla erotettuna

vanhataso uusitaso
11.9.13 Muunnostaulukon asetus

Asetetaan aktiiviseksi tiedosto jonka avulla kohteen muunnostiedot
esitetdan (seur)

11.9.14 Kohteen muunnostiedot

Osoittamalla kohdetta naytetdan kohteen muunnos joka toteutetaan
Kuvan muunnos toiminnolla. Esikatselutoiminto.

11.9.15 Kuvan muunnos

Muuntaa kohteet ja tasot tiedostossa maaritellyn muunnostaulukon
mukaisiksi.

11.9.16 Tee muunnosscripti

11.10 3D-toimintoja

3D-toiminnoilla voidaan mm. ottaa offset 3D viivoista, muuttaa karttakuva
2D-kuvaksi, piirtad 3D-murtoviiva pituusleikkauspohijiin, jne.

3D-toiminnot I16ytyvat Apuohjelmista kohdasta 3D-toimintoja.

= 3D-toimintoja
3D-offset
~3D-kartta nollakorkoon
3D-murtoviivat tulostettaviksi
Palauta 3D-murtoviivat
~3D-kohteet pituusleikkaukseen
3D-poikkileikkaukset
Katkaise/jatka viivoja
~Muuta viivoja 3D-murtoviivoiksi
Muuta 3D-murtoviivoja 2D
Piirrd virtaussuuntanuolet
~Poista virtaussuuntanuolia
Piirra viettoviivat
Poista viettoviivoja
~Poista murtoviivasegmentti
Tilavuuslaskenta kolmioverkoista

11.10.1 3D-offset

Talla toiminnolla voidaan kopioida 3D-polyline XYZ-sijainnissaan.
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11.10.2 3D-kartta nollakorkoon

Tama toiminto muuttaa kuvan 2D kartaksi, jolloin tydskentely esim.
kaavasovelluksella on helpompaa.

11.10.3 3D-murtoviivat pituusleikkaukseen

Tama toiminto projisoi valitut 3D murtoviivat kuvasta osoitettuun
vaylapituusleikkaukseen. Osoita ensin pituusleikkausraami ja valitse sen
jalkeen tulostettavat objektit.

11.10.4 3D-poikkileikkaukset

Talla toiminnolla voidaan piirtaa kuvassa olevista tiepoikkileikkauksista
3D poikkileikkaukset.

1. Piirra kuvaan vaylapoikkileikkaukset esim. valitsemalla: Road Pro - Piirra
poikkileikkaukset - Piirra vaylapoikkileikkaukset.

2. Otatoiminto 3D-poikkileikkaukset ja osoita kuvasta poikkileikkaukset,
joista halutaan piirtda 3D poikkileikkaus.

HUOM! Poikkileikkaus piirtyy oikeaan koordinaatistoon.

=0
==

11.10.5 Piirra virtaussuuntanuolet / Poista virtaussuuntanuolia

Talla toiminnolla voidaan piirtaa/poistaa 3D-polylinelle
virtaussuuntanuolet.
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11.10.6 Piirra viettoviivat / Poista viettoviivoja

Talla toiminnolla voidaan piirtaa/poistaa korkeuskayralle viettoviiva.
Korkeuskayra voi olla polyline/2D polyline/3D polyline. Ensin valitaan ylin
korkeuskayra ja viimeisena alin. Valintojen kohdalle ja valille piirtyy
viettoviiva, joka osoittaa kohtisuoraan alempana olevaan korkeuskayraan.

11.10.7 Tilavuuslaskenta kolmioverkoista

Talla toiminnolla voidaan mm. laskea kahden eri kolmioverkon véliset
tilavuudet (leikkaus/tayttd). Kolmioverkon tulee olla muodossa 3D Face.

Pinnat -valilehdelta valitaan laskennassa kaytettavat kolmioverkot.
Laskennan tuloksia voidaan esikatsella Laske-painikkeella. Laskennan
tulokset piirretaan kuvaan asetusten mukaisesti OK-painikkeella.

B Tilavuusiaskents kolmioverkoista x

Pinnat | Asetukset | Esitystapa
TIN 7 {nykyinen pinta)

laske | [ ok | [ Peruuta
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Asetukset -vililehdelta voidaan maaritella laskennan rajaus, raporttipohja
ja tasokaivun/louhinnan syvyys.

ﬂ Tilavuuslaskenta kolmioverkoista X

Asetukset | Esity
S Asetubsct gharplRg Tulosten esikatselu
Rajaviiva

[] Kayta rajaviivaa

Tulostusasetukset

Muokkaa raporttipohjaa...
[ Laske tasokoivu/louhinta syvyydelts: 10
‘ Laske | ‘ oK | | Peruuta

Esitystapa -vdlilehdelta voidaan maaritella piirtamiseen liittyvat asetukset.
Piirra korot viivan ja pisteiden mukaisesti -toiminnolla voidaan osoittaa
kuvasta objekti (symboli/piste/viiva), jonka mukaan valitulle objektille
piirretdan maanpinnan ja vertailupinnan massakorko.

Tulostusasetukset -kohdasta voidaan lisata aineistolle varit, massakayrat
seka raportti.

B Tilavuuslaskenta kolmioverkoista X
Pinnat | Asetukset | Esitystapa Tulosten esikatsely
Piirra korot vivan ja pisteiden mulaisesti
Vali 1.0 Valitse.. |
Tulostusasetukset
Piirrd ksvu/tayttovarit

[] Piirra massakayrat kayravalilla ho

L_| Piirra raportti kuvaan

[ Laske | oK | Peruuta |

Massakayrat piirtyvat kahteen eri korkeustasoon: suunnitellun pinnan
mukaan (kuvan ylemmat kayrét) ja pintojen vélisen korkeuseron mukaan
(kuvan alemmat kayrat).
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Esimerkki: Maanpinnan korko on Z=+100.00 ja suunnitellun pinnan korko
on Z= +80.00. Alemmat massakayrat piirretdan korkoon Z=-20.00, joka on
maanpinnan ja suunnitellun pinnan valinen korkoero.

11.11 Putkimitoitus

— E’utkimitoitus
. Sadevesiviemari
| -Jatevesiviemari

; Pumppaamo

Putkimitoitus antaa tuloksen valitun tyypin ja annettujen parametrien
mukaan. (virtaama, nopeus, kaltevuus, halkaisija)

11.12 Pituusleikkaus

“IPituusleikkaus

. "W&S objektit pois

. ~WA&S johtomerkinnat pois
Piirrda HKR-johtomerkinnat
HKR-johtomerkinnat pois

| -Piirra johtoharavamerkinta
Piirra korkeusmerkinta

Toiminnolla voidaan piirtda ja muokata vaylapituusleikkaukseen piirrettyja
Water&Sewer -moduulilla luotuja johtoja. Johdot piirretaan aluksi
normaaliin tapaan pituusleikkaukseen, jonka jalkeen tietoja voidaan
poistaa (esim. matkalaation johtomerkinnat), ja piirtdaa ns. HKR-
johtomerkinnat. Toiminto on pituusleikkauskohtainen. Merkintdjen poisto
perustuu piirustuksen tasorakenteeseen.

11.12.1 W&S objektit pois
Poistaa kaikki objektit, joiden tason nimi on muotoa *_p tai *_pit. Talloin

voidaan olemassa olevaan pituusleikkaukseen hakea johtotiedot
uudestaan, mikali ne muuttuvat.
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11.12.2 W&S johtomerkinnat pois

Poistaa W&S -moduulilla luodut johtomerkinnat pituusleikkauksen
alaosasta.

11.12.3 Piirra HKR-johtomerkinnat

Piirtda HKR-tyyppiset johto- ja korkeusmerkinnat. Kysytaan minimipituus,
jolle merkinta kirjoitetaan.

11.12.4 Piirra korkeusmerkinta
Piirtaa yksittaisen korkeusmerkinnan kayttajan maarittdmaan sijaintiin.

11.13Poikkileikkaus

~IPoikkileikkaus
Karttakohteiden piirto poikkileikkauksiin..
Piirré korkeusmerkinta

Nimisiden sijoittelu

11.13.1 Karttakohteiden piirto poikkileikkauksiin

Talla tyokalulla voidaan olemassa oleviin Novapoint-
poikkileikkauspiirustuksiin tuottaa karttakuvassa olevia taiteviivoja omina
pintoinaan. Tydkalun toiminta perustuu dwg -kuvassa olevaan
tasomaarittelyyn, V-alkuisilta tasoilta haetaan piirrettavat tiedot. Tyokalu
on luonteeltaan geneerinen, poikkileikkauskuviin tuotettavat taiteviivat
voivat olla mitd tahansa esim. mitattua aineistoa (maastonmuotoilut,
rakennukset ym).

11.13.2 Nimioiden sijoittelu

Valitaan aukeavasta ikkunasta asetettava nimioblokki ja maaritellaan
sijainti poikkileikkausraamiin. Valitaan leikkaukset, joihin blokki
sijoitetaan. Paalulukema tulee automaattisesti poikkileikkauksen
mukaisesti.

Toiminnolla voidaan piirtda murtoviiva paalu-korkeus —tiedoilla. Tiedot
luetaan txt-tiedostosta, jossa yhdella rivilla on ensin paalulukema ja sen
jalkeen korkeustieto. Korkeustiedon kohdalla voi olla tekstia jolloin teksti
tulostetaan ennen ja jalkeen korkojen valiin.
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& paalu korkeus.txt - Not

25.00 85.45

60 91

72.85 91. 56
125 84.25
140 S5ILTA
160 SILTA
180 88.45

File Edit Format View Help
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Murtoviivan piirto leikkaukseen

Paalu - korkeus tiedosto: |'kka \Deskiop'paalu korkeus.tx” [ Selaa.. ]

Tulostetsan
() Valittuun pituusleikkauksesn

() Kuvissa oleviin poikkileikkauksin

Viivan tunnus:

Korkeuslukemien paalujako:

[TESTI |

[250 |

[ QK - piima ]l_ Peruuta ]

11.14 Lisaa apuohjelmia

-- Pituusleikkaus
- Poikkileikkaus

i Lisdd apuohjelmia...

Paalu-korkeus -tiedon piirto leikkauksiin..

Lisaa apuohjelmia... -toimintoon on poimittu erilaisia LISP-rutiineja.

AJETTAVAT LISP-FUNKTIOT

Lisptiedostot

eZpoint lsp -
Haetaso lsp

JoinZpl lsp

kmkaan lsp

mz lsp

nppptaul lsp

nppptaulv lsp hd

Kuvaus

OK

Cancel

X

Help

Ohessa muutama poiminto toiminnoista:

e2point.Isp = Tekee esim. symbolin insertiopisteeseen pisteen oikealla
symbolin z-arvolla.

Join2pl.Isp = Yhdistaa kaksi polylinea yhdeksi viivaksi.
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mz.Isp = Piirtaa z-koron kuvaan osoitetusta pisteesta (esim. symbolin
inserti pisteesta)

PI2bl.Isp = Piirtaa polylinen vertexit kohdalle symbolin (KASKY PITAA
KIRJOITTAA COMMAND-LINELLE) VID_PL2BL = piirtaa
halutun symbolin taitepisteisiin ja poistaa alkuperéisen viivan.
VID_PLZ = kirjoittaa koron viivalle (kdyttdja antaa)

Plinez.Isp = Kirjoittaa polylinen vertexien kohdalle koron tekstina.
pnt2symbol.Isp = Muuttaa kuvassa olevat pisteet halutuksi symboliksi.
Symz.Isp = Kirjoittaa valittujen symbolien korot tekstina kuvaan.

ZM2PT.Isp = Kirjoittaa kuvaan pisteen korkeustiedon. Kayttaja voi valita,
mika on sallittu alin korkeustieto.
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12.Yhteystiedot

Arkance Systems Finland Oy
Klovinpellontie 1-3
02180 ESPOO

Puhelin: 09 2313 2150
info.Fl@arkance.world
https://arkance.world/fi-fi

Sahkopostiosoitteet:

Tukipalvelut tuki@arkance.world
Myynti myynti@arkance.world
Henkilot etunimi.sukunimi@arkance.world
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